SCUOLA IN CHIARO - 13 PROGETTI
Potenziamento musicale per le classi quinte della Scuola Primaria

Le finalita sono quelle di avviare gli studenti verso una consapevolezza musicale perché
possano eventualmente accedere all'indirizzo musicale della scuola secondaria di I grado.
Viene sviluppata un’attenzione alla materia con un coinvolgimento di tutti e per tutti
attraverso la pratica di “musica sociale”, che coinvolge e mette in gioco le abilita e ne
sviluppa la crescita.

“Blog” e “"Consulta”

I progetti mirano a: valorizzare la scuola intesa come comunita attiva, aperta al territorio, a
sviluppare delle competenze in materia di cittadinanza democratica attraverso una
partecipazione attiva e responsabile alle riunioni della Consulta da parte dei rappresentanti di
classe, a valorizzare e potenziare le competenze linguistiche e comunicative tramite interventi
pertinenti nel Blog (sia nei post che nei commenti), a sviluppare le competenze digitali degli
studenti, con particolare riguardo all’utilizzo critico e consapevole dei social network e dei
media.

Consiglio Comunale dei Ragazzi

Gli alunni, delle classi seconde della Scuola Secondaria di I grado, sono chiamati a
condividere una tematica significativa, da concordare con I'’Amministrazione comunale, al fine
di sviluppare e potenziare il senso civico, nonché acquisire il valore di una partecipazione
attiva alla vita del proprio territorio.

La tematica scelta, che si concretizza in un elaborato, viene esposta in una riunione del
Consiglio Comunale.

Progetto “"Coding”

Propone lo sviluppo del pensiero computazionale mediante I'apprendimento del coding.
Vengono potenziate le competenze matematico-logiche-scientifiche attraverso |I'utilizzo
dell'ambiente di sviluppo “Scratch” e attraverso progetti di integrazione delle discipline
(STEM/STEAM). Inoltre anche le competenze digitali degli studenti vengono sviluppate.

Gli alunni sono guidati alla progettazione e realizzazione di un semplice videogioco, utilizzano
il coding per realizzare disegni geometrici e creare storie interattive (storytelling) a tema
libero con riferimento ad una disciplina a scelta tra quelle studiate.

CODING :"Mon ho pavra dei computer ma della loro

eventuale mancanza” lsaac Asimaov -
Quando si diventa fluenti a leggere e scrivere non lo si fa

solamente per diventare uno scrittore di professione.

Imparare a leggere e scrivere & ulile a futti. Ed & la stessa

cosa per la programmazione.

Lla maggior parfe delle persone non diventera un esperfo di

informatica o un programmatore, ma l'abilita di pensare in

modo creativo, pensare schematicamente, lavorare }t
collaborando con gli alfii [...] sono cose che le persone

possono usare, indipendenfemente dallavoro che fanno. S QL}
Mifchel Resnick - Lifelong Kindergarten del MIT Media Lab CQ

GIOCHI MATEMATICE
Mi metto alla prova divertendomi.




Lettore madrelingua inglese
cinque incontri curricolari per le classi seconde della Scuola Secondaria I grado
sette incontri curricolari per le classi terze della Scuola Secondaria I grado

Le finalita del corso sono le seguenti: esercitare le strutture e le funzioni acquisite in
precedenza, migliorare la capacita di comprensione, potenziare la produzione orale,
confrontarsi con culture e stili di vita diversi tramite video/materiale autentico, fornire
materiale aggiuntivo per i collegamenti interdisciplinari, ampliare le conoscenze.

Progetto " A2-KEY Cambridge Qualification

Corso di preparazione finalizzato al conseguimento della Certificazione di livello A2-Key.
Il progetto intende valorizzare e potenziare le competenze linguistiche degli studenti con un
corso finalizzato alla certificazione secondo il QCER.

Progetto “Spoken English”
corso pomeridiano di 10 ore
per alunni delle classi seconde e terze, Scuola Secondaria di I grado

Gli scopi fondamentali del progetto sono: esercitare le conoscenze acquisite durante le ore
curricolari, migliorare la capacita di comprensione, potenziare la produzione orale,
confrontarsi con culture e stili di vita diversi tramite video/materiale autentico, ampliare le
conoscenze rispetto a quanto svolto in classe. Per le classi terze il corso offre un’ulteriore
valenza orientativa per la scuola superiore.

Progetto “"English Camp”
per gli studenti delle classi terze, quarte e quinte della Scuola Primaria,
per gli studenti delle classi prime, seconde e terze della Scuola Sec. di I grado

Il progetto mira a migliorare la capacita di comprensione, ad ampliare le conoscenze rispetto
a quanto svolto durante le lezioni scolastiche curricolari, a divertirsi tramite attivita
ludico/creative/sportive svolte in lingua, ad imparare divertendosi, accrescendo l'‘autostima
(dato che l'attivita non determina una valutazione immediata), a potenziare la comprensione
orale e la produzione orale.

| camp si svolge a luglio e dura due settimane: dal lunedi al venerdi, dalle ore 9:00 alle ore
16:30 (lezioni, un intervallo alla mattina e uno al pomeriggio, pranzo dalle ore 12:30 alle ore
13.30). Le classi sono formate da circa 13/15 studenti e lI'insegnante € madrelingua inglese.
Le lezioni in classe sono alternate ad attivita ludico, ricreative e sportive.

Al termine delle due settimane i genitori vengono inviati ad uno spettacolo e gli studenti
ricevono un “course report”, che evidenzia i progressi ottenuti durante il camp.

Alcune famiglie possono offrire la propria disponibilita per accogliere un docente inglese.

IN TUTTE LE SEZIONI
STUDIO DELLA LINGUA INGLESE
3 ORE SETTIMANALI

POTENZIAMENTO DELL'INGLESE
TRAMITE:

Lettorato classi IT e III
Spoken English
English Camp

Certificazioni linguistiche




Laboratorio di arti visive - Ceramica e Murales

Il progetto propone due percorsi distinti. Il primo si pone come finalita la valorizzazione e
riqualificazione degli ambienti della scuola. Gli studenti, partendo dalla conoscenza di alcuni
movimenti artistici che rivoluzionano la comunicazione per immagini, passando per la Street
Art e I'arte dei Murales, imparando a conoscere le tecnologie e le caratteristiche dei materiali,
arriveranno a progettare immagini murali creative e originali, che potranno essere infine
realizzate all’interno dell’edificio scolastico.

L'altro percorso puntera alla conoscenza della tecnica della ceramica, sperimentando e
realizzando oggetti e creazioni personali. Saranno oggetto di studio le principali tecniche della
ceramica, la produzione artistica di alcuni periodi storici e in particolare di alcuni protagonisti
della scena artistica internazionale.

Laboratorio di Fotografia - Utilizzo creativo dei mezzi fotografici e digitali

Il progetto propone un percorso sull’'uso e la sperimentazione di programmi digitali
nell’'ambito della grafica e della fotografia, sotto vari aspetti: come strumento di analisi della
realta, di elaborazione artistica e come mezzo di presentazione multimediale.

I ragazzi verranno coinvolti in attivita che partiranno dall’'osservazione dell’'ambiente
circostante, natura e beni culturali. Concludera il percorso la produzione di un book di
presentazione, cartaceo e digitale e l'eventuale allestimento di una mostra degli elaborati
prodotti, curata dai ragazzi stessi e/o un’esposizione virtuale.
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Progetto "Salute e Benessere”
classi IV e V scuola Primaria e classi II e III scuola secondaria di I grado.

Il progetto sostiene e incoraggia la promozione della salute e del benessere fisico, psichico e
di relazione. Invita ad adottare corretti stili e condizioni di vita. Cerca di informare circa i
fattori di rischio collegati alla salute. Sviluppa il tema dell'importanza della donazione come
aiuto verso l'altro e affronta inoltre i temi principali dell’affettivita.

Progetto “Sport”

Il progetto d’istituto € rivolto alle 2 scuole dell’infanzia, ai 4 plessi della scuola primaria e alla
scuola secondaria di I grado. L'obiettivo & di valorizzare I'attivita motoria, ludica e sportiva al
fine di favorire negli studenti I'adozione di idonei stili di vita, attraverso il potenziamento della
collaborazione tra scuola, mondo dello sport ed istituzioni territoriali.

In quest’ambito si vuole diffondere il valore positivo dello sport, favorendo la partecipazione
degli alunni, anche diversamente abili o con difficolta di apprendimento, che non
praticanoattivita sportiva all’esterno dell’'ambito scolastico. Ci si augura che cosi facendo la
pratica sportiva diventi stile di vita da adottare gia dall’eta scolare e da mantenere lungo
I'arco della vita.



Corso di avviamento alla lingua e cultura greca e latina
Il corso ha come finalita la conoscenza del mondo greco e romano, della lingua greca e latina

e pud essere considerato un’opportunita con valenza orientativa per la scelta della scuola
superiore.

“Alla scoperta della cultura ¢ della lingua latina e greca”

A supporto dell'orientamento viene proposto un corso di
potenziamento per gli studenti desiderosi di conoscere le
basi della cultura occidentale.

I ragazzi si cimentano nella:

® scoperta delle culture umanistiche greca ¢ romana
® nella conoscenza delle basi della grammatica latina;
o nell'approccio alla grafia greca;

e nella curiosita per I'etimologia delle parole;

® nel lavoro di gruppo;

® nell'esercizio della logica.



