EDUCAZIONE CIVICA CLASSE PRIMA

ITEEITT

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte:-Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 4 ore) -Geografia (n.5 ore) -Scienze Integrate (10 ore) -Informatica (4 ore)

TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRASVER- COMPETENZE GIORNATE
TRASVERSALE SALI CONTENUTI DISCIPLINARI
1. -Individuo e societa: -Riconoscere le regole | L’alunno: ITALIANO: 20 Dicembre:
La cittadi- necessita delle regole | e le norme come fon- | -é consapevole del rapporto tra la | -Vivere e convivere: la necessita del rispetto delle regole(brani Giornata mon-
nanza consa- e delle norme damento della societa | singola persona e le formazioni scelti, discussioni,...) diale della soli-
pevole -Il Regolamento d’Isti- | civile. sociali di cui fa parte (famiglia, - Lo statuto delle studentesse e degli studenti; il regolamento darieta
tuto; Lo Statuto delle -Riconoscere lo Stato | scuola, Istituzioni.) d’Istituto 27 gennaio -
studentesse e degli come forma organiz- -sa interagire correttamente nel - Educazione stradale: Campagna di sensibilizzazione Giornata Inter-
studenti zata di comunita contesto scolastico (rispetta le re- | - Storie e proposte di solidarieta. nazionale di
-Il codice della strada -Associare i concetti di | gole, partecipa correttamente Commemora-
-Il ruolo della rappre- cittadinanza a un in- alle discussioni, utilizzando forme | STORIA zione delle Vit-
sentanza di classe e sieme di diritti e di do- | di comunicazione adeguate, ri- - La cittadinanza nel mondo antico time dell’Olo-
d’istituto veri spetta se stesso, gli ambienti e gli causto
-Individuo e Stato: la -Conoscere e com- arredi scolastici, i compagni e il 10 febbraio —
cittadinanza prendere I'importanza | personale scolastico) Giornata del ri-
-La solidarieta nella delle regole della -Mette in atto comportamenti so- cordo delle vit-
Costituzione italiana strada. lidali (disponibilita verso i compa- time delle Foibe
Goal 10-Agenda -Comunicare in forma | gni, verso le iniziative di solida- 22 aprile: Gior-
2030) orale e scritta con rieta della scuola e del territo- nata della Terra
rappresentanti delle rio,...)
Istituzioni (comunica- | -Comunicare in maniera appro- 7 febbraio —
zione con la dirigente, | priata al contesto(competenza al- Giornata con-
verbale, lettera for- fabetico funzionale) tro il bullismo e
male,...) il cyberbulli-
-Agenda 2030: carat- -Diffondere la cono- L'alunno ITALIANO Smo — Primo
2. Lasosteni- | teri generali scenza dei 17 goal -promuove, anche attraverso i so- | - L’Agenda 2030 : parole chiave dei goal biennio

bilita ambien-
tale

-Citta e comunita so-
stenibile

-Consumo e produ-
zione responsabili :4R
del Piano UE (Ridu-
zione, Riuso, Riciclo,
Recupero) (Goal
12-Agenda 2020)

dell’Agenda 2030 e le
ragioni che hanno
portato alla loro defi-
nizione e alla loro
adozione

-Conoscere e infor-
marsi su come alcune
citta stanno evolven-
dosi in direzione
green secondo un

cial, la conoscenza e I'importanza
dell’Agenda 2030

-si informa sui nuovi modelli di
sviluppo urbano (competenza
personale, sociale e capacita di
imparare a imparare)

-utilizza le conoscenze apprese
per descrivere i problemi e le so-
luzioni gia proposte relativi alle
tematiche trattate, e propone

-La sostenibilita ambientale (brani scelti, discussioni, proposte)
-Non solo Greta: storie di giovani attivisti che vogliono cam-
biare il mondo

STORIA

-L'impatto umano sull’ambiente dalle prime civilta fluviali alla
civilta romana.
-Consumo e produzioni responsabili in un passato non troppo
lontano (testimonianze di anziani)




-Il cambiamento cli-
matico (Goal 13-
Agenda 2030)

nuovo modello di svi-
luppo urbano (-Rico-
noscere lo spreco di
risorse naturali e la
necessita di una mag-
giore responsabilita
nel loro utilizzo (4 R
del Piano UE)
-Conoscere le cause e
le conseguenze dei
cambiamenti climatici
e le iniziative per con-
trastarlo

-Conosce la sua im-
pronta ecologica e
mette in atto azioni
per ridurla

ipotesi risolutive personali (com-
petenza matematica e compe-
tenza in scienze, tecnologie e in-
gegnerie)

-mette in atto, come cittadino,
azioni per rispettare e far rispet-
tare le regole delle 3R (compe-
tenza in materia di cittadinanza)
-partecipa attivamente ad inizia-
tive per sensibilizzare la comunita
sui problemi conseguenti al cam-
biamento climatico.

(competenza in materia di cittadi-
nanza)

GEOGRAFIA

-l cambiamenti climatici e I'evoluzione della Terra

-Gli effetti del cambiamento climatico (nella fascia tor-
rida/fascia temperata e fascia fredda

-Pro e contro il cambiamento climatico (discussioni)

SCIENZE DELLA TERRA
-Misure urgenti per combattere il cambiamento climatico.
Cause e conseguenze dell’innalzamento del mare. (Goal 12)

FISICA
-Le forze di attrito (Goal 7)

CHIMICA
-Uso responsabile delle risorse; Elementi principali della tavola
periodica (Goal 12)

INFORMATICA
- Tutela dell’ambiente: rispetto dell’ambiente, riciclare le com-
ponenti di un computer, opzioni di risparmio energetico

3.

Le tecnologie
informatiche:
potenzialita e
rischi

-La comunicazione e il
reperimento di dati e
informazioni su inter-
net

-La netiquette

-I social network

-Le reti per comuni-
care e i loro rischi
-L’ergonomia

-Interagire attraverso
larete

-Conoscere le princi-
pali norme comporta-
mentali da osservare
nell’ambito delle tec-
nologie digitali e
dell’interazione in am-
bienti digitali

-Evitare rischi per la
salute e il proprio be-
nessere psicofisico

L'alunno

-sa reperire informazioni, analiz-
zando e confrontando I'affidabi-
lita delle fonti

-sa interagire attraverso varie
tecnologie digitali

-usa le tecnologie digitali, evi-
tando i rischi per la salute (posta-
zione corretta)

ITALIANO

-La comunicazione on line: contenuti, contesto, destinatari e
“tono di voce”

-1l benessere psicofisico e la Rete: nuove risorse, nuove dipen-
denze e nuovi rischi (brani scelti, discussioni)

STORIA
-L’evoluzione delle forme di comunicazione.

INFORMATICA

-Ergonomia e salute: rischi per la salute, precauzioni nell’'uso
delle attrezzature, la corretta postazione di lavoro, illumina-
zione, Metodi che contribuiscono al benessere di chi utilizza un
computer




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE PRIMA LSA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte:-Italiano (n.10 ore)- Geostoria (n. 11 ore) -Scienze Integrate (8 ore) -Informatica (4 ore)

Tematiche Temi OBIETTIVI TRASVER- | COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
trasversali SALI
1. -Individuo e so- -Riconoscere le re- L'alunno: ITALIANO
La cittadi- cieta: necessita gole e le norme come | -€ consapevole del rapporto tra la singola per- | - La Costituzione italiana (struttura, caratteri e va-
nanza consa- delle regole fondamento della so- | sona e le formazioni sociali di cui fa parte (fa- | lori)
pevole -Il Regolamento cieta civile. miglia, scuola, Istituzioni,) -Individuo, societa, norme e regole: il lessico di
d’Istituto, Lo Sta- | -Conoscere | Principi | -sa comprendere e contestualizzare alcuni ar- | base di un cittadino consapevole
tuto delle stu- fondamenta e i diritti | ticoli della Costituzione -Le tre dimensioni della cittadinanza (nazionale,
dentesse e degli e i doveri della Costi- | -sa interagire correttamente nel contesto sco- | europea e globale) e le sfide della cittadinanza
studenti, Il ruolo | tuzione lastico (rispetta le regole, partecipa corretta- -Lo statuto delle studentesse e degli studenti; il re-
della rappresen- - Conoscere e com- mente alle discussioni, utilizzando forme di golamento d’Istituto
tanza di classe e prendere I'impor- comunicazione adeguate, rispetta se stesso, -L’educazione stradale: campagna di sensibilizza-
d’istituto tanza delle regole gliambienti e gli arredi scolastici, i compagni | zione.
- Il Codice della della strada. e il personale scolastico)(Competenza in ma- GEOSTORIA
strada -Comunicare in teria di cittadinanza) - Dallo Statuto Albertino alla Costituzione repubbli-
- principi fonda- | forma orale e scritta | _\ette in atto comportamenti solidali (disponi- | cana
mentali della Co- | con rappresentanti bilita verso i compagni, verso le iniziative di solida- | -Breve storia della cittadinanza
stituzione Ita- delle Istituzioni (co- rietd della scuola e del territorio)(Competenza in | -La Magna Charta e 'Habeas Corpus
liana, i diritti e i municazione con la materia di cittadinanza) -Storia del tricolore e dell’Inno nazionale
doveri dirigente,verbale, let- -Sa comunicare in maniera appropriata al
tera formale,...) contesto.(Competenza Alfabeticofunzionale)
2. -Agenda 2030: -Interagire attraverso | L'alunno ITALIANO
La sostenibi- caratteri generali | larete -promuove, anche attraverso i social, la cono- | -L’Agenda 2030: parole chiave dei goal
lita ambien- -Citta e comunita | -Conoscere le princi- | scenza e I'importanza dell’Agenda 2030 -Sostenibilita ambientale: le citta sostenibili (brani
tale sostenibile pali norme compor- -si informa sui nuovi modelli di sviluppo ur- scelti, discussioni, proposte)

tamentali da osser-
vare nell’ambito delle
tecnologie digitali e
dell’interazione in
ambienti digitali

bano competenza personale, sociale e capa-
cita di imparare a imparare)

-utilizza le conoscenze apprese per descrivere
i problemi e le soluzioni gia proposte relativi

-Non solo Greta: storie di giovani attivisti che vo-
gliono cambiare il mondo




-Consumo e pro-
duzione respon-

sabili (Goal
12-Agenda
2020)

-Il cambiamento
climatico (Goal
13-Agenda
2030)

-Evitare rischi per la
salute e il proprio be-
nessere psicofisico

alle tematiche trattate, e propone ipotesi ri-
solutive personali (competenza matematica e
competenza in scienze, tecnologie e ingegne-
rie)

-mette in atto, come cittadino, azioni per ri-
spettare e far rispettare le regole delle 3R
(competenza in materia di cittadinanza)
-partecipa attivamente ad iniziative per sensi-
bilizzare la comunita sui problemi conse-
guenti al cambiamenti climatico.
(competenza in materia di cittadinanza)

GEOSTORIA

-L'impatto umano sull’ambiente dalle prime civilta
fluviali alla civilta romana.

-Consumo e produzioni responsabili in un “vicino
passato “

-l cambiamenti climatici e I'evoluzione della Terra
-Le cause del cambiamento climatico

-Le realta urbane tra presente e futuro

SCIENZE DELLA TERRA

-Misure urgenti per combattere il cambiamento cli-
matico.

Cause e conseguenze dell'innalzamento del mare.
(Goal 12)

FISICA
-Le forze di attrito (Goal 7)

CHIMICA
-Uso responsabile delle risorse; Elementi principali
della tavola periodica (Goal 12)

INFORMATICA

-Tutela dell’ambiente: rispetto dell’ambiente, rici-
clare le componenti di un computer, opzioni di ri-
sparmio energetico

3.

Le tecnologie
informatiche:
potenzialita e
rischi

(Goal 3-
Agenda
2030)

-La comunica-
zione e il reperi-
mento dati su in-
ternet

-La netiquette

-I social network
-Le reti per co-
municare e i loro
rischi
-L’ergonomia

-Interagire attraverso
la rete

-Conoscere le princi-
pali norme compor-
tamentali da osser-
vare nell’ambito delle
tecnologie digitali e
dell’interazione in
ambienti digitali
-Evitare rischi per la
salute e il proprio be-
nessere psicofisico

L'alunno

-sa reperire informazioni, analizzando e con-
frontando I’'affidabilita delle fonti

-sa interagire attraverso varie tecnologie digi-
tali

-usa le tecnologie digitali, evitando i rischi per
la salute (postazione corretta)

ITALIANO

-La cittadinanza digitale cos’é e cosa comporta: i
diritti e i doveri del cittadino on-line

-La Rete e il lessico essenziale della Rete

-La comunicazione on-line: contenuti, contesto, de-
stinatari e “tono di voce”

-Il benessere psicofisico e la Rete: nuove risorse,
nuove dipendenze e nuovi rischi (brani scelti)

STORIA
-Storia dell’evoluzione delle forme di comunica-
zione fino all’avvento della tecnologia digitale

INFORMATICA

-Ergonomia e salute: rischi per la salute, precau-
zioni nell’uso delle attrezzature, la corretta posta-
zione di lavoro, illuminazione, metodi che contri-
buiscono al benessere di chi utilizza un computer.




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE SECONDA ITE

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte:-Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 4 ore) -Geografia (n.5 ore) -Scienze Integrate (10 ore) -Informatica (4 ore)

TEMATICHE TRA- | TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI

1. -Democrazia e partecipa- | -Sviluppare la conoscenza L'alunno ITALIANO 27 gennaio -
-La partecipazione | zione delle forme della partecipa- -riconosce nella partecipazione -La scuola dal punto di vista degli stu- Giornata In-

attiva, consape-
vole e responsa-
bile

(rappresentanza, delega,
rispetto degli impegni, gli
organi democratici dello
Stato italiano...)

-La corruzione e la crimi-
nalita

-La lotta alla mafia (Ruoli,
funzioni e compiti dello
Stato e delle forze dell’or-
dine nella lotta alla crimi-
nalita, I’Associazione Li-
bera, ...)(Goal 16-

Agenda 2030)

zione democratica dal diritto
di voto, all’associazionismo
,alle community...

-Sviluppare e diffondere la
cultura della legalita
-Conoscere le origini delle ma-
fie, il loro modus operandi e le
loro trasformazioni.
-Conoscere i soggetti impe-
gnati nella lotta alla mafia
-Sviluppare la cittadinanza at-
tiva

democratica la possibilita di con-
tribuire a scelte e decisioni (Com-
petenza personale, sociale e ca-
pacita di imparare a imparare)

- esprime e sostiene la propria
opinione, rispettando quella degli
altri (Competenza in materia di
cittadinanza)

-Rispetta gli impegni
(Competenza in materia di citta-
dinanza)

-Partecipa attivamente alle inizia-
tive della scuola relative alla lega-
lita. (Competenza in materia di

cittadinanza)

denti: proposte per una scuola a misura
di alunno

-Nuovi italiani: storie di stranieri che
hanno ottenuto la cittadinanza

-Legalita e lotta alle mafie: storie di vit-
time di mafie e di uomini che hanno lot-
tato e/o lottano contro la mafia (Fal-
cone, Borsellino, Peppino Impastato, Ro-
sario Livatino, Don Ciotti, Don Tonino,
Don Antonio Coluccia...)

STORIA
- La democrazia nella Roma Antica
-Cittadini di Roma e cittadini di oggi

INFORMATICA
-Normativa sulla privacy e il diritto d’au-
tore

2.
-Sostenibilita am-
bientale

-La gestione sostenibile
delle risorse (acqua, fore-

ste,...)

(Goal 14-Agenda
2030)

(Goal 15-Agenda
2030)

-L'ecomafia (Goal 3-
Agenda 2030)

-Conoscere e informarsi su
pratiche virtuose per la ge-
stione sostenibile delle risorse
-Conoscere e informarsi sulle
principali attivita delle ecoma-
fie e sulle associazioni che, in-
sieme allo Stato, cercano di
contrastarle.

L'alunno

-sa ricercare informazioni su pra-
tiche relative alla gestione soste-
nibile delle risorse e diffondere i
risultati delle proprie ricerche an-
che attraverso i social(compe-
tenza alfabetico funzionale)
-utilizza le conoscenze apprese
per descrivere i problemi e le so-
luzioni gia proposte relativi alle
tematiche trattate, e propone
ipotesi risolutive personali (com-

ITALIANO

-1l difficile rapporto tra uomo e am-
biente: i principali danni alla biodiver-
sita; i rischi ambientali e socio-economici
(brani scelti)

-La sostenibilita dei gesti quotidiani (ri-
flessioni, proposte)

STORIA
-I Romani e la gestione delle risorse idri-
che.

ternazionale
di Commemo-
razione delle
Vittime
dell’Olocausto
10 febbraio —
Giornata del
ricordo delle
vittime delle
Foibe

7 febbraio —
Giornata
contro il bulli-
smo e il cy-
berbullismo —
Primo bien-
nio

21 marzo —
Giornata del
ricordo delle
vittime della
mafia —
classi se-
conde




petenza matematica e compe-
tenza in scienze, tecnologie e in-
gegnerie)

-sa partecipare a dibattiti a tema
(ecomafie, mezzi per combat-
terle,...) (competenza alfabetico
funzionale

GEOGRAFIA

-La Gestione sostenibile delle risorse

-La Protezione della Natura
1.l'importanza delle Foreste Tropi-
cali (il degrado del suolo)
2.Le terre aride e la desertificazione
3.Le acque marine e la loro tutela (le
isole di plastica)
4.La domanda di energia nel mondo
(fonti energetiche rinnovabili e non
rinnovabili)
5.Disponibilita delle risorse e migra-
zioni

SCIENZE INTEGRATE (BIOLOGIA)
-L’acqua :bene pubblico indispensabile
per la vita

-l ciclo dell’acqua, la qualita dell’acqua,
la biodiversita (Goal 6,14,15)

CHIMICA

-L'inquinamento e la green chemistry.
(Goal 15)
-Contaminazione dell’acqua (Goal 6)

3.

Cittadinanza reale
e cittadinanza vir-
tuale

L'identita digitale: cos’e e
come si costruisce.

Cyberbullismo e violenza
di genere in rete (groo-
ming, sexing, hait
speak,...)(Goal 3-
Agenda 2030)

-Creare e gestire l'identita di-
gitale

-Conoscere la normativa e gli
organi competenti in materia
di cyberbullismo ,privacy e si-
curezza dei dati e copyright

-Proteggere la propria e I'al-
trui reputazione

-Gestire e tutelare i propri
dati rispettando i dati e le
identita altrui

-Essere in grado di evitare mi-
nacce al proprio e all’altrui be-
nessere con particolare atten-
zione ai comportamenti ricon-

L'alunno

-sa costruire correttamente la sua
identita digitale

-mette in atto strategie per difen-
dere la propria e I'altrui reputa-
zione (responsabile nell’utilizzo
dei social, non diffonde contenuti
diffamatori,...)

-sa gestire situazioni di Cyberbul-
lismo e violenza di genere in rete
( chiede aiuto per sé e per gli al-
tri)

ITALIANO

-La violazione della privacy: storie di in-
sostenibile leggerezza

-1l cyberbullismo: storie di vita virtuale e
dolore reale

-Il manifesto della comunicazione non
ostile

INFORMATICA

1)Sicurezza in rete e cyberbullismo

2) Web e servizi: netiquette e regole per
I'uso dei social network




ducibili al bullismo, al cyber-
bullismo, alla violenza di ge-
nere.




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE SECONDA ITT

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.11 ore)- Storia (n. 5 ore) -Scienze Integrate (12 ore) —Scienze e tecnologie applicate (5 ore)

TEMATICHE TRASVER- TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SALI

1. -Democrazia e par- | -Sviluppare la conoscenza L'alunno ITALIANO

-La partecipazione at- tecipazione delle forme della partecipa- -riconosce nella partecipazione demo-

tiva, consapevole e re- (rappresentanza, zione democratica dal diritto cratica la possibilita di contribuire a -La scuola dal punto di vista degli stu- | 27 gennaio -
sponsabile delega, rispetto de- | divoto, all’associazionismo scelte e decisioni (Competenza perso- | denti: proposte per una scuola a mi- | Giornata In-

gliimpegni, gli or-
gani democratici
dello Stato ita-
liano...)

-La corruzione e la
criminalita

-La lotta alla mafia
(Ruoli, funzioni e
compiti dello Stato
e delle forze dell’or-
dine nella lotta alla
criminalita, I’Asso-
ciazione Libera,
..)(Goal 16-

Agenda 2030)

,alle community...

-Sviluppare e diffondere la
cultura della legalita
-Conoscere le origini delle ma-
fie, il loro modus operandi e le
loro trasformazioni.
-Conoscere i soggetti impe-
gnati nella lotta alla mafia
-Sviluppare la cittadinanza at-
tiva

nale, sociale e capacita di imparare a
imparare)

- esprime e sostiene la propria opi-
nione, rispettando quella degli altri
(Competenza in materia di cittadi-
nanza)

-Rispetta gli impegni

(Competenza in materia di cittadi-
nanza)

-Partecipa attivamente alle iniziative
della scuola relative alla legalita. (Com-
petenza in materia di cittadinanza)

sura di alunno

-Nuovi italiani: storie di stranieri che
hanno ottenuto la cittadinanza
-Legalita e lotta alle mafie: storie di
vittime di mafie e di uomini che
hanno lottato e/o lottano contro la
mafia (Falcone, Borsellino, Peppino
Impastato, Rosario Livatino, Don
Ciotti, Don Tonino, Don Antonio Co-
luccia...)

STORIA
-La democrazia nella Roma Antica
-Cittadini di Roma e cittadini di oggi

SCIENZE E TECNOLOGIE APPLICATE
indirizzo informatica e telecomuni-
cazione

-Normativa sulla privacy e il diritto
d’autore

indirizzo elettronica ed elettrotec-
nica

L’uso delle nuove tecnologie nella
lotta alle mafie e nella promozione
della legalita.

Efficientamento della pubblica ammi-
nistrazione, miglioramento dei servizi
e della trasparenza dei procedimenti
conseguenti all’ utilizzo delle nuove
tecnologie.

ternazionale
di Commemo-
razione delle
Vittime
dell’Olocausto
7 febbraio —
Giornata
contro il bulli-
smo e il cy-
berbullismo —
Primo bien-
nio

10 febbraio —
Giornata del
ricordo delle
vittime delle
Foibe

21 marzo -
Giornata del
ricordo delle
vittime della
mafia —
classi se-
conde




2.
-La Sostenibilita am-
bientale

-La gestione soste-
nibile delle risorse
(acqua, foreste,...)

(Goal 14-
Agenda 2030)
(Goal 15-
Agenda 2030)
-L’ecomafia (Goal
3-Agenda
2030)

-Conoscere e informarsi su
pratiche virtuose per la ge-
stione sostenibile delle risorse
-Conoscere e informarsi sulle
principali attivita delle ecoma-
fie e sulle associazioni che, in-
sieme allo Stato, cercano di
contrastarle.

L'alunno

-sa ricercare informazioni su pratiche
relative alla gestione sostenibile delle
risorse e diffondere i risultati delle pro-
prie ricerche anche attraverso i so-
cial(competenza alfabetica funzionale)
-utilizza le conoscenze apprese per de-
scrivere i problemi e le soluzioni gia
proposte relativi alle tematiche trat-
tate, e propone ipotesi risolutive per-
sonali (competenza matematica e
competenza in scienze, tecnologie e in-
gegnerie)

-sa partecipare a dibattiti a tema (eco-
mafie, mezzi per combatterle,...) (com-
petenza alfabetica funzionale.

ITALIANO

-1I difficile rapporto tra uomo e am-
biente: i principali danni alla biodi-
versita; i rischi ambientali e socio-
economici (brani scelti)

-La sostenibilita dei gesti quotidiani
(riflessioni, proposte)

STORIA
-I Romani e la gestione delle risorse
idriche.

SCIENZE NATURALI (BIOLOGIA)
-L’acqua bene pubblico indispensa-
bile per la vita.

-Il ciclo dell’acqua, la qualita dell’ac-
qua, la biodiversita (Goal 6,14,15)

FISICA
Energia sostenibile dal sole (Goal
7,11)

CHIMICA
-L'inquinamento e la green chemi-

stry. (Goal 15)
-Contaminazione dell’acqua (Goal 6)

SCIENZE E TECNOLOGIE APPLICATE
indirizzo elettronica ed elettrotec-
nica

Le nuove tecnologie per il controllo e
il monitoraggio dell’ambiente




3.

Cittadinanza reale e cit-
tadinanza virtuale

L'identita digitale:
cos’é e come si co-
struisce.

Cyberbullismo e
violenza di genere
in rete (grooming,
sexing, hait
speak,...)(Goal
3-Agenda
2030)

-Creare e gestire l'identita di-
gitale

-Conoscere la normativa e gli
organi competenti in materia
di cyberbullismo ,privacy e si-
curezza dei dati e copyright

-Proteggere la propria e I'al-
trui reputazione

-Gestire e tutelare i propri
dati rispettando i dati e le
identita altrui

-Essere in grado di evitare mi-
nacce al proprio e all’altrui be-
nessere con particolare atten-
zione ai comportamenti ricon-
ducibili al bullismo, al cyber-
bullismo, alla violenza di ge-
nere.

L'alunno

-sa costruire correttamente la sua
identita digitale

-mette in atto strategie per difendere
la propria e I'altrui reputazione (re-
sponsabile nell’utilizzo dei social, non
diffonde contenuti diffamatori,)

-sa gestire situazioni di Cyberbullismo
e violenza di genere in rete ( chiede
aiuto per sé e per gli altri)

ITALIANO

La violazione della privacy: storie di
insostenibile leggerezza

-Il cyberbullismo: storie di vita vir-
tuale e dolore reale

-Il manifesto della comunicazione
non ostile

SCIENZE E TECNOLOGIE APPLICATE
indirizzo informatica e telecomuni-
cazione
1)Sicurezza in rete e cyberbullismo
2) Web e servizi: netiquette e regole
per 'uso dei social network

indirizzo meccanica e meccatronica
Sicurezza in rete e cyberbullismo

indirizzo elettronica ed elettrotec-
nica

Conoscenza del codice della privacy e
delle pene previste per i reati di cy-
ber bullismo;

Alcuni cenni sui sistemi di protezione
dei dati e i consensi nel trattamento.




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE SECONDA LSA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Geostoria (n. 10 ore) -Scienze Integrate (10 ore) -Informatica (4 ore)

TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRASVER- | COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SALI
1l.a 'ordinamento fon- | -l diritti politici: il di- | -Comprendere la fun- | L’alunno ITALIANO

damentale della Repub-
blica
1.b La legalita

ritto di voto

-Gli istituti di demo-
crazia diretta

-Gli organi dello
Stato

-La criminalita e la
corruzione

-La lotta alla mafia
(Goal 16-

Agenda 2030)

zione dei partiti poli-
tici e I'importanza
dell’esercizio del di-
ritto di voto
-Conoscere gli istituti
di democrazia diretta
-Conosce gli organi
costituzionali e le
loro funzioni

- Sviluppare e diffon-
dere la cultura della
legalita

-Conoscere le origini
delle mafie, il loro
modus operandi e le
loro trasformazioni.
-Conoscere i soggetti
impegnati nella lotta
alla mafia
-Sviluppare la cittadi-
nanza attiva

-Riconosce I'importanza
del principio del plurali-
smo e del diritto-dovere
del voto

-distingue le diverse fun-
zioni degli organi dello
Stato

-Collega la conoscenza del
macrofenomeno mafioso
ai comportamenti quoti-
diani collusivi e omertosi
(Competenza personale,
sociale e capacita di impa-
rare ad imparare)

-adotta comportamenti
ispirati alla legalita nei
contesti quotidiani.
-Partecipa attivamente
alle iniziative della scuola
relative alla legalita. (
Competenza in materia di

cittadinanza)

-Diritti politici: non solo diritti

-Democrazia diretta e rappresentativa

-Gli organi dello Stato

-Legalita e lotta alle mafie: storie di vittime di
mafie e di uomini che hanno lottato e/o lot-
tano contro la mafia

GEOSTORIA
-La conquista dei diritti politici
-Cittadini di Roma e cittadini di oggi

INFORMATICA
-Normativa sulla privacy e il diritto d’autore

2.
La sostenibilita ambien-
tale

La gestione sosteni-
bile delle risorse (ac-
qua, foreste,...) ,...)

(Goal 14-
Agenda 2030)
(Goal 15-
Agenda 2030)

-Conoscere e infor-
marsi su pratiche vir-
tuose per la gestione
sostenibile delle ri-
sorse

-Conoscere e infor-
marsi sulle principali
attivita delle ecoma-
fie e sulle associa-
zioni che, insieme

L’alunno

-sa ricercare informazioni
su pratiche relative alla
gestione sostenibile delle
risorse e diffondere i ri-
sultati delle proprie ricer-
che anche attraverso i so-
cial (competenza alfabeti-
cofunzionale)

-utilizza le conoscenze ap-
prese per descrivere i

ITALIANO

-Il difficile rapporto tra uomo e ambiente: i
principali danni alla biodiversita; i rischi am-
bientali e socio-economici (brani scelti)

-La sostenibilita dei gesti quotidiani (riflessioni,
proposte)

GEOSTORIA
I Romani e la gestione delle risorse idriche.
- La Protezione della Natura:




-U’ecomafia (Goal
3-Agenda
2030)

allo Stato, cercano di
contrastarle.

problemi e le soluzioni
gia proposte relativi alle
tematiche trattate, e pro-
pone ipotesi risolutive
personali (competenza
matematica e compe-
tenza in scienze, tecnolo-
gie e ingegnerie)

1)Le acque marine e la loro tutela (le isole di
plastica)

2)La desertificazione

3)La domanda di energia nel mondo (fonti
energetiche rinnovabili e non rinnovabili)

SCIENZE NATURALI

-L’acqua bene pubblico indispensabile per la vita

-Il ciclo dell’acqua, la qualita dell’acqua, la biodiver-
sita (Goal 6,14,15)

-Linquinamento e la green chemistry. (Goal 15)
-Contaminazione dell’acqua (Goal 6)

FISICA
-Energia sostenibile dal sole (Goal 7,11)

3.

Cittadinanza reale e cit-
tadinanza virtuale

L'identita digitale:
cos’é e come si co-
struisce.

Cyberbullismo e
violenza di genere in
rete (grooming,
sexing, hait
speak,...)(Goal 3-
Agenda 2030)

-Creare e gestire
I'identita digitale
-Conoscere la norma-
tiva e gli organi com-
petenti in materia di
cyberbullismo, pri-
vacy e sicurezza dei
dati e copyright
-Proteggere la pro-
pria e l'altrui reputa-
zione

L'alunno

-sa costruire corretta-
mente la sua identita digi-
tale

-mette in atto strategie
per difendere la propria e
I'altrui reputazione (re-
sponsabile nell’utilizzo dei
social, non diffonde con-
tenuti diffamatori,...)

-sa gestire situazioni di
Cyberbullismo e violenza

ITALIANO

-La violazione della privacy: storie di insostenibile
leggerezza

-Il cyberbullismo: storie di vita virtuale e dolore
reale

-Il manifesto della comunicazione non ostile

INFORMATICA




-Gestire e tutelare i
propri dati rispet-
tando i dati e le iden-
tita altrui

-Essere in grado di
evitare minacce al
proprio e all’altrui
benessere con parti-
colare attenzione ai
comportamenti ri-
conducibili al bulli-
smo, al cyberbulli-
smo, alla violenza di
genere.

di genere in rete ( chiede
aiuto per sé e per gli altri)

1)Sicurezza in rete e cyberbullismo
2) Web e servizi: netiquette e regole per l'uso dei
social network




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE TERZA ITE AFM/SIA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

digitale
Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) -Economia aziendale (n.8 ore) -Economia politica (n.6 ore)-Informatica (n.5 ore)
TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRASVER- COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SALI CLASSI
TERZE
1. - L’UE (i principi ispi- | -Conoscere i valori, le L'alunno: ITALIANO 27 gennaio -
Gli ordinamenti | ratori le tappe fonda- | funzioni e gli organi -comprende le ragioni della -L’Antigone e la disobbedienza civile Giornata In-
comunitari e in- | mentali dell’'integra- dell’UE e dell’ ONU nascita degli organismi in- -Diritti umani violati (brani scelti) ternazionale
ternazionali (UE | zione europea e le -Conoscere le opportu- | ternazionali -La pace nel mondo: ancora un miraggio (articoli di gior- | di Comme-
e ONU) difficolta; i compiti, la | nita offerte dall’Europa | -sa orientarsi nei percorsidi | nale e argomentazioni) morazione
cittadinanza euro- ai giovani (istruzione, istruzione, volontariato e la- delle Vit-
pea) volontariato, lavoro) voro proposti dall’Europa STORIA time
-L'impegno dell’Eu- -Conoscere I'impegno | - e’ consapevole della viola- | _ 7 rapporti tra I'Italia ¢ 1’Europa nell’eta medievale. I dell’Olocau-
ropa per un’istru- degli organismi inter- zione dei diritti umani in rapporti tra I'Italia e il nuovo mondo al tempo delle con- | Sto
zione di qualita nazionali per I'afferma- | molte parti del mondo quiste geografiche. Confronti con i rapporti di oggi. 10 febbraio
(Goal 4-Agenda zione dei diritti umani - comprende I'importanza — Giornata
2030) (Goal 10- | © della pace. della cooperazione interna- | ECONOMIA AZIENDALE del ricordo
Agenda 2030) -S\'/lluppar'e'una co- zionale per la soluzione dei 1)Recupero e sviluppo del Territorio anche attra- delle V|t.t|me
S , scienza critica sull’ope- | problemi del mondo con- . . . delle Foibe
-Le iniziative dell’UE ) o verso i bandi europei (PON FESR); .
. . rato degli organismiin- | temporaneo e nell’afferma- e . . o . 10 dicem-
per i giovani e il vo- : . . . . 2)Attivita di volontariato (partecipazione alle atti- .
lontariato europeo. ternazionali. zione dei diritti umani. Vit3 proposte da Lea Ambiente e dal FAl e alle ini- bre - Gior-
_’ONU e le sue agen- -Sa partecipare a dibattiti a ) .p P g i - ] ' nata Inter-
) tema (competenza alfabe- ziative europee per i giovani e il volontariato); nazionale
zie (Goal 16- tico funzionale) 3)Promozione del terzo settore e i finanziamenti per i Diritti
Agenda 2030) europei. Umani
- diritti umani(Goal 2 aprile -
16-Agenda Giornata
2030) ECONOMIA POLITICA sulla consa-
Il recovery fund e il MES pevolezza
dell’autismo
9 maggio -
festa
dell’Europa
8 marzo -
festa della
2. Essere umano, am- -Riconoscere la salute | L’alunno ITALIANO donna
Salute: un pro- biente, microbi come un’importante ri- | -sa individuare le minacce - La peste nella letteratura del Trecento 24-25
blema disem- | (Goal 3 - sorsa per la societa alla salute nell’alimenta- -Malattie globali e scenari apocalittici nella letteraturae | MARZO:
pre e un diritto Agenda 2030); zione, nell’ambiente e nel nella realta (brani scelti e articoli di giornale) GIORNATE
universale comportamento FAI




Virus emergenti
(Goal 3 -
Agenda 2030)

Strategie globali per
malattie globali

(Goal 3 -
Agenda 2030)

-Riconoscere il rap-
porto tra ambiente e
salute

-Essere consapevoli
che la salute & un di-
ritto ma anche un do-
vere (prendersi cura di
sé stesso seguendo le
norme igieniche, e uno
stile di vita sano)
-Riconoscere che I'am-
biente & un fattore
fondamentale del ri-
schio epidemico
-Conoscere alcuni virus
emergenti
-Riconoscere I'impor-
tanza della coopera-
zione internazionale
per la salute globale

-si impegna a tutelare la sa-
lute personale, e degli altri,
seguendo le norme antico-
vid 19 (competenza perso-
nale, sociale e di imparare a
imparare)

-Si fa promotore di buone
pratiche per la tutela della
salute.

-si informa, attraverso un la-
voro di ricerca personale, di
situazioni di emergenza sa-
nitaria (competenza perso-
nale, sociale e di imparare a
imparare)

-Riflette criticamente sulle
azioni dell’OMS(competenza
personale, sociale e di impa-
rare a imparare)

-Partecipa a dibattiti sul
tema, utilizzando le cono-
scenze apprese per descri-
vere il problema affrontato
e indicare ipotesi di possibili
soluzioni (competenza in
matematica e competenza
in scienze, tecnologia e inge-
gneria)

STORIA

-La peste del ‘300 e le pandemie dei nostri giorni: strate-
gie per combatterle

-Le malattie legate ai flussi migratori di ieri e di oggi
(malattie esportate dagli europei nel nuovo mondo e le
malattie importate dai migranti in Europa)

ECONOMIA AZIENDALE
Il diritto alla salute e il settore no profit

ECONOMIA POLITICA

-La globalizzazione: vantaggi e rischi;

-Le attivita nazionali e internazionali di contrasto al
covid e agli altri virus “globali”

INFORMATICA
- Usabilita ed accessibilita dei siti Web

La dipendenza
digitale

Dipendenze digitale
(Internet addiction
disorder) e fenomeni
di alienazione
come:No-mo-fo-
bia;Fomo-fobia; Hiki-
komori...(Goal 3 —
Agenda 2030)

-Essere consapevoli di
come le tecnologie di-
gitali possono influire
sul benessere psicofico
e sull’inclusione
-Proteggere se e gli al-
tri da rischi per il pro-
prio benessere psicolo-
gico

-Promuovere compor-
tamenti atti a contra-
stare le dipendenze di-
gitali per una maggiore
inclusione sociale

L’alunno

-mette in atto strategie di
prevenzione delle dipen-
denze digitali per favorire il
benessere fisico e mentale
-partecipa in maniera attiva
per la sicurezza nelle reti e
nella lotta contro le dipen-
denze (dibattiti, video, arti-
coli,...)

ITALIANO
- Storie di dipendenza digitale (brani, articoli, dibattiti,
proposte)

INFORMATICA

28 novem-
bre: quarta
giornata na-
zionale delle
dipendenze
tecnologi-
che e cyber-
bullismo

9 febbraio —
Safer Inter-
net day




Privacy e sicurezza nelle reti, dipendenza digitale e
inclusione




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE TERZA TURISMO

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) -Discipline turistiche aziendali (n.8 ore) —Geografia turistica (n.6 ore)-Arte e territorio(n.5 ore)

TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRA- COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI
1. - L'UE (i principi ispi- Conoscere i valori, | L'alunno: ITALIANO

Gli ordinamenti co-
munitari e internazio-
nali (UE e ONU)

ratori le tappe fonda-
mentali dell’integra-
zione europea e le dif-
ficolta; i compiti, la
cittadinanza europea)
-L'impegno dell’Eu-
ropa per un’istruzione
di qualita (Goal 4-
Agenda 2030)
(Goal 10-Agenda
2030)

-Le iniziative dell’UE
per i giovani e il vo-
lontariato europeo.
-L’ONU e le sue agen-
zie (Goal 16-
Agenda 2030)

-1 diritti umani(Goal
16-Agenda
2030)

le funzioni e gli or-
gani dell’UE e dell’
ONU

-Conoscere le op-
portunita offerte
dall’Europa ai gio-
vani (istruzione,
volontariato, la-
voro)

-Conoscere I'im-
pegno degli orga-
nismi internazio-
nali per I'afferma-
zione dei diritti
umani e della
pace.

-Sviluppare una
coscienza critica
sull’operato degli
organismi interna-
zionali.

-comprende le ragioni della nascita degli
organismi internazionali

-sa orientarsi nei percorsi di istruzione,
volontariato e lavoro proposti dall’Europa
- ¢’ consapevole della violazione dei diritti
umani in molte parti del mondo

- comprende I'importanza della coopera-
zione internazionale per la soluzione dei
problemi del mondo contemporaneo e
nell’affermazione dei diritti umani.

Sa partecipare a dibattiti a tema (compe-
tenza alfabetico funzionale)

-L’Antigone e la disobbedienza
civile

-Diritti umani violati (brani
scelti)

-La pace nel mondo: ancora un
miraggio (articoli di giornale e
argomentazioni)

STORIA

-I rapporti tra I’Italia e I’Europa
nell’eta medievale. I rapporti tra
I’Italia e il nuovo mondo al
tempo delle conquiste geografi-
che.

-Confronti con i rapporti di
oggi.

DISCIPLINE TURISTICHE AZIEN-
DALI

-Recupero e sviluppo del
Territorio anche attraverso i
bandi europei (PON FESR);
-Promozione del terzo set-
tore e i finanziamenti euro-

pei.

GEOGRAFIA TURISTICA

-Le origini dell’Europa

-Etnie e conflitti in Europa

-La costruzione dell’Europa
Unita

-La nascita dell’Unione Europea
-Le attivita dell’'UE




ARTE E TERRITORIO

-UNESCO

-Carta dei diritti fondamentali
dell’Unione Europea (art. 37)

- La Costituzione italiana (art. 9)
-Codice dei beni culturali e del
paesaggio (2004)

2.

Salute: un problema di
sempre e un diritto
universale

Essere umano, am-
biente, microbi
(obiettivo 3 —agenda
2030); (Goal 3 -
Agenda 2030)
Virus emergenti
(Goal 3 -
Agenda 2030)
Strategie globali per
malattie globali

(Goal 3 -
Agenda 2030)

-Riconoscere la
salute come
un’importante ri-
sorsa per la so-
cieta
-Riconoscere il
rapporto tra am-
biente e salute
-Essere consape-
voli che la salute
un diritto ma an-
che un dovere
(prendersi cura di
sé stesso se-
guendo le norme
igieniche, e uno
stile di vita sano)
-Riconoscere che
I'ambiente & un
fattore fondamen-
tale del rischio
epidemico
-Conoscere alcuni
virus emergenti

L’alunno

-sa individuare le minacce alla salute
nell’alimentazione, nell’ambiente e nel
comportamento

-si impegna a tutelare la salute personale,
e degli altri, seguendo le norme anticovid
19 (competenza personale, sociale e di im-
parare a imparare)

-Si fa promotore di buone pratiche per la
tutela della salute.

-si informa, attraverso un lavoro di ricerca
personale, di situazioni di emergenza sani-
taria (competenza personale, sociale e di
imparare a imparare)

-Riflette criticamente sulle azioni
dell’OMS (competenza personale, sociale
e diimparare a imparare)

-Partecipa a dibattiti sul tema, utilizzando
le conoscenze apprese per descrivere il
problema affrontato e indicare ipotesi di
possibili soluzioni (competenza in mate-
matica e competenza in scienze, tecnolo-
gia e ingegneria)

ITALIANO

- La peste nella letteratura del
Trecento

-Malattie globali e scenari apo-
calittici nella letteratura e nella
realta (brani scelti e articoli di
giornale)

STORIA

- La peste del ‘300 e le pande-
mie dei nostri giorni: strategie
per combatterle

-Le malattie legate ai flussi mi-
gratori di ieri e di oggi (malattie
esportate dagli europei nel
nuovo mondo e le malattie im-
portate dai migranti in Europa)

DISCIPLINE TURISTICHE AZIEN-
DALI

- Strategie di contrasto al
covid e agli altri virus “glo-
bali”




-Riconoscere I'im-
portanza della
cooperazione in-
ternazionale per
la salute globale

ARTE E TERRITORIO

-Legame inscindibile tra tutela e
valorizz-azione.

- Tutela e restauro delle opere
d’arte

-Esemplificazioni legate al terri-
torio (es. centro storico di Ales-
sano, insediamento rupestre di
Macurano)

3.La dipendenza digi-
tale

Dipendenze digitale
(Internet addiction di-
sorder) e fenomeni di
alienazione come:No-
mo-fobia;Fomo-fobia;
Hikikomori...

(Goal 3 -

Agenda 2030)

-Essere consape-
voli di come le
tecnologie digitali
possono influire
sul benessere psi-
cofico e sull’inclu-
sione
-Proteggere sé e
gli altri da rischi
per il proprio be-
nessere psicolo-
gico
-Promuovere
comportamenti
atti a contrastare
le dipendenze di-
gitali per una
maggiore inclu-
sione sociale

L'alunno

-mette in atto strategie di prevenzione
delle dipendenze digitali per favorire il be-
nessere fisico e mentale

-partecipa in maniera attiva per la sicu-
rezza nelle reti e nella lotta contro le di-
pendenze (dibattiti, video, articoli,...)

ITALIANO

-Storie di dipendenza digitale
(brani, articoli, dibattiti, propo-
ste)

ARTE E TERRITORIO

-Sana integrazione tra tecnolo-
gia e patrimonio artistico e cul-
turale (https://culturacomein-
vestimento.it/progetti/)
-Esercitazioni relative al nostro
territorio




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE TERZA ITT INDIRIZZO ELETTROTECNICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) -Tecnologie e progettazione di sistemi elettrici ed elettronici (n.8 ore) —Elettrotecnica ed elettronica (n.6 ore)-Si-
stemi automatici(n.5 ore)

TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLI- GIORNATE
NARI
- L'UE (i principi ispiratori le Conoscere i valori, le funzioni e gli or- | Lalunno: ITALIANO
1. tappe fondamentali dell’integra- | gani dell’UE e dell’ ONU -comprende le ragioni della -L’Antigone e la disobbe-
Gli ordinamenti co- | zione europea e le difficolta; i -Conoscere le opportunita offerte nascita degli organismi inter- dienza civile

munitari e interna-
zionali (UE e ONU)

compiti, la cittadinanza europea)
-L'impegno dell’Europa per
un’istruzione di qualita (Goal
4-Agenda 2030) (Goal
10-Agenda 2030)

-Le iniziative dell’UE per i giovani
e il volontariato europeo.
-L’ONU e le sue agenzie (Goal
16-Agenda 2030)

-| diritti umani(Goal 16-
Agenda 2030)

dall’Europa ai giovani (istruzione, vo-
lontariato, lavoro)

-Conoscere I'impegno degli organi-
smi internazionali per I'affermazione
dei diritti umani e della pace.
-Sviluppare una coscienza critica
sull’operato degli organismi interna-
zionali.

nazionali

-sa orientarsi nei percorsi di
istruzione, volontariato e la-
voro proposti dall’Europa

- ¢’ consapevole della viola-
zione dei diritti umaniin
molte parti del mondo

- comprende I'importanza
della cooperazione internazio-
nale per la soluzione dei pro-
blemi del mondo contempo-
raneo e nell’affermazione dei
diritti umani.

Sa partecipare a dibattiti a
tema (competenza alfabetico
funzionale)

-Diritti umani violati
(brani scelti)

-La pace nel mondo: an-
cora un miraggio (articoli
di giornale e argomenta-
zioni)

STORIA

-I rapporti tra 1’Italia e
I’Europa nell’eta medie-
vale. I rapporti tra I’Italia
e il nuovo mondo al
tempo delle conquiste
geografiche. Confronti
con i rapporti di oggi.

TECNOLOGIE E PROGET-
TAZIONE DI SIST ELET-
TRICI ED ELETTRONICI
-Portale Europeo peri
giovani e rete EURES (co-
noscenza e consulta-
zione)

ELETTRONICA ED ELET-
TROTECNICA

-Le professioni del futuro
e la sostenibilita ambien-
tale (ricerca e lettura)




SISTEMI AUTOMATICI
Le opportunita offerte
dal programma Erasmus
e le nuove tecnologie

2.

Salute: un problema
di sempre e un di-
ritto universale

Essere umano, ambiente, mi-
crobi (Goal 3 - Agenda
2030)

Virus emergenti(Goal 3 —
Agenda 2030

Strategie globali per malattie
globali (Goal 3 - Agenda
2030)

-Riconoscere la salute come un’'im-
portante risorsa per la societa
-Riconoscere il rapporto tra am-
biente e salute

-Essere consapevoli che la salute € un
diritto ma anche un dovere (pren-
dersi cura di se stesso seguendo le
norme igieniche, e uno stile di vita
sano)

-Riconoscere che 'ambiente € un fat-
tore fondamentale del rischio epide-
mico

-Conoscere alcuni virus emergenti
-Riconoscere I'importanza della coo-
perazione internazionale per la sa-
lute globale

L'alunno

-sa individuare le minacce alla
salute nell’alimentazione,
nell’ambiente e nel comporta-
mento

-si impegna a tutelare la sa-
lute personale, e degli altri,
seguendo le norme anticovid
19 (competenza personale, so-
ciale e di imparare a impa-
rare)

-Si fa promotore di buone pra-
tiche per la tutela della salute.
-si informa, attraverso un la-
voro di ricerca personale, di
situazioni di emergenza sani-
taria (competenza personale,
sociale e di imparare a impa-
rare)

-Riflette criticamente sulle
azioni dell’OMS(competenza
personale, sociale e di impa-
rare a imparare)

-Partecipa a dibattiti sul tema,
utilizzando le conoscenze ap-
prese per descrivere il pro-
blema affrontato e indicare
ipotesi di possibili soluzioni
(competenza in matematica e
competenza in scienze, tecno-
logia e ingegneria)

ITALIANO

- La peste nella lettera-
tura del Trecento
-Malattie globali e sce-
nari apocalittici nella let-
teratura e nella realta
(brani scelti e articoli di
giornale)

STORIA

-La peste del ‘300 e le
pandemie dei nostri
giorni: strategie per
combatterle

-Le malattie legate ai
flussi migratori diieri e
di oggi (malattie espor-
tate dagli europei nel
nuovo mondo e le malat-
tie importate dai mi-
granti in Europa)

TECNOLOGIE E PROGET-
TAZIONE DI SIST ELET-
TRICI ED ELETTRONICI
-La tutela e la salvaguar-
dia della salute dai rischi
elettrici.

ELETTRONICA ED ELET-
TROTECNICA

-Le nuove tecnologie per
I'implementazione dei si-
stemi di controllo
dell’ambiente al fine di




garantire la salute e la si-
curezza dei cittadini

SISTEMI AUTOMATICI

- 'importanza delle
nuove tecnologie e del
corretto uso per la lotta
al coronavirus e perla
salvaguardia della salute

3.
La dipendenza digi-
tale

Dipendenze digitale (Internet ad-
diction disorder) e fenomeni di
alienazione come: No-mo-fo-
bia;Fomo-fobia; Hiki-
komori..(Goal 3 - Agenda
2030)

Essere consapevoli di come le tecno-
logie digitali possono influire sul be-
nessere psicofico e sull’inclusione
-Proteggere se e gli altri da rischi per
il proprio benessere psicologico
-Promuovere comportamenti atti a
contrastare le dipendenze digitali per
una maggiore inclusione sociale

L'alunno

-mette in atto strategie di pre-
venzione delle dipendenze di-
gitali per favorire il benessere
fisico e mentale

-partecipa in maniera attiva
per la sicurezza nelle reti e
nella lotta contro le dipen-
denze (dibattiti, video, arti-
coli,...)

ITALIANO

-Storie di dipendenza di-
gitale (riflessioni, discus-
sioni, proposte)

TECNOLOGIE E PROGET-
TAZIONE DI SIST EL. ED
ELETTR

-L'uso consapevole delle
tecnologie digitali per
una maggiore liberta
nella diffusione dei sa-
peri e della conoscenza

ELETTRONICA ED ELET-
TROTECNICA

-Le innovazioni tecnolo-
giche in campo medico:
le nuove frontiere del
benessere psico-fisico

SISTEMI AUTOMATICI
-L’uso consapevole delle
tecnologie per il contra-
sto alla dipendenza digi-
tale.




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE TERZA ITT INDIRIZZO INFORMATICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

dinanza digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Citta-

Discipline coinvolte: Italiano (n.11 ore)- Storia (n. 6 ore) -Tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazione (n.7 ore) —Informatica (n. 9 ore)

TEMATICHE

TEMI

OBIETTIVI TRASVERSALI

COMPETENZE

CONTENUTI DISCIPLINARI

GIORNATE

Gli ordinamenti
comunitari e in-
ternazionali (UE
e ONU)

- L'UE (i principi ispiratori le
tappe fondamentali dell’inte-
grazione europea e le diffi-
colta; i compiti, la cittadi-
nanza europea)

-L'impegno dell’Europa per
un’istruzione di qualita
(Goal 4-Agenda 2030)
(Goal 10-Agenda
2030)

-Le iniziative dell’UE peri
giovani e il volontariato eu-
ropeo.

-L’ONU e le sue agenzie
(Goal 16-Agenda
2030)

-| diritti umani(Goal 16-
Agenda 2030)

Conoscere i valori, le funzioni e gli
organi dell’UE e dell’lONU
-Conoscere le opportunita offerte
dall’Europa ai giovani (istruzione,
volontariato, lavoro)

-Conoscere I'impegno degli orga-
nismi internazionali per I'afferma-
zione dei diritti umani e della
pace.

-Sviluppare una coscienza critica
sull’operato degli organismi inter-
nazionalli

L'alunno:

-comprende le ragioni della
nascita degli organismi inter-
nazionali

-sa orientarsi nei percorsi di
istruzione, volontariato e la-
voro proposti dall’Europa

- e’ consapevole della viola-
zione dei diritti umani in
molte parti del mondo

- comprende I'importanza
della cooperazione interna-
zionale per la soluzione dei
problemi del mondo contem-
poraneo e nell’affermazione
dei diritti umani.

-Sa partecipare a dibattiti a
tema (competenza alfabetico
funzionale)

ITALIANO

-L’Antigone e la disobbe-
dienza civile

-Diritti umani violati (brani
scelti)

-La pace nel mondo: an-
cora un miraggio (articoli
di giornale e argomenta-
zioni)

STORIA

-I rapporti tra I’Italia e
I’Europa nell’eta medie-
vale. I rapporti tra I’Italia e
il nuovo mondo al tempo
delle conquiste geografi-
che. Confronti con i rap-
porti di oggi.

Salute: un pro-
blema di sempre
e un diritto uni-
versale

Essere umano, ambiente, mi-
crobi (obiettivo 3 — agenda
2030) (Goal 3 - Agenda
2030)

-Riconoscere la salute come
un’importante risorsa per la so-
cieta

-Riconoscere il rapporto tra am-
biente e salute

L’alunno

-sa individuare le minacce alla
salute nell’alimentazione,
nell’ambiente e nel compor-
tamento

ITALIANO
- La peste nella lettera-
tura del Trecento




Virus emergenti (Goal 3 —
Agenda 2030)
Strategie globali per malattie
globali (Goal 3 -
Agenda 2030)

-Essere consapevoli che la salute &
un diritto ma anche un dovere
(prendersi cura di se stesso se-
guendo le norme igieniche, e uno
stile di vita sano)

-Riconoscere che 'ambiente € un
fattore fondamentale del rischio
epidemico

-Conoscere alcuni virus emergenti
-Riconoscere I'importanza della
cooperazione internazionale per la
salute globale

-si impegna a tutelare la sa-
lute personale, e degli altri,
seguendo le norme anticovid
19 (competenza personale,
sociale e di imparare a impa-
rare)

-Si fa promotore di buone
pratiche per la tutela della sa-
lute.

-si informa, attraverso un la-
voro di ricerca personale, di
situazioni di emergenza sani-
taria (competenza personale,
sociale e di imparare a impa-
rare)

-Riflette criticamente sulle
azioni dell’OMS(competenza
personale, sociale e di impa-
rare a imparare)

-Partecipa a dibattiti sul tema,
utilizzando le conoscenze ap-
prese per descrivere il pro-
blema affrontato e indicare
ipotesi di possibili soluzioni
(competenza in matematica e
competenza in scienze, tecno-
logia e ingegneria)

-Malattie globali e scenari
apocalittici nella lettera-
tura e nella realta (brani
scelti e articoli di giornale)

STORIA

- La peste del ‘300 e le
pandemie dei nostri
giorni: strategie per com-
batterla

-Le malattie legate ai flussi
migratori di ieri e di oggi
(malattie esportate dagli
europei nel nuovo mondo
e le malattie importate dai
migranti in Europa)

Tecnologie e progetta-
zione di sistemi informa-
tici e di telecomunica-
zione

-Smaltimento e recupero
dei

materiali dei componenti
elettronici

-Impatto sull’ambiente dei
componenti elettronici

INFORMATICA
Usabilita ed accessibilita
dei siti Web




La dipendenza di-
gitale

Dipendenze digitale (Internet
addiction disorder) e feno-
meni di alienazione come:
No-mo-fobia;Fomo-fobia; Hi-
kikomori...

(Goal 3 - Agenda

2030)

Essere consapevoli di come le tec-
nologie digitali possono influire sul
benessere psicofico e sull’inclu-
sione

-Proteggere se e gli altri da rischi
per il proprio benessere psicolo-
gico

-Promuovere comportamenti atti
a contrastare le dipendenze digi-
tali per una maggiore inclusione
sociale

L'alunno

-mette in atto strategie di
prevenzione delle dipendenze
digitali per favorire il benes-
sere fisico e mentale
-partecipa in maniera attiva
per la sicurezza nelle reti e
nella lotta contro le dipen-
denze (dibattiti, video, arti-
coli,...)

ITALIANO

-Storie di dipendenza di-
gitale (brani, articoli, di-
battiti, proposte)

INFORMATICA

-Privacy e sicurezza nelle
reti, dipendenza digitale e
inclusione




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE TERZA ITT MECCANICA E MECCATRONICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 6 ore) -Meccanica, macchine ed energia (n.8 ore) —Tecnologie meccaniche di processo e prodotto (n. 6 ore)-Disegno,
progettazione ed organizzazione industriale (n. 3 ore)

Tematiche Temi Obiettivi trasversali Competenze CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
- L'UE (i principi ispiratori le Conoscere i valori, le funzionie | L'alunno: ITALIANO
1. tappe fondamentali dell’inte- | gli organi dell’'UE e dell’ ONU -comprende le ragioni della L’Antigone e la disobbedienza civile

Gli ordinamenti co-
munitari e interna-
zionali (UE e ONU)

grazione europea e le diffi-
colta; i compiti, la cittadi-
nanza europea)

-L'impegno dell’Europa per
un’istruzione di qualita
(Goal 4-Agenda 2030)
(Goal 10-Agenda
2030)

-Le iniziative dell’UE peri gio-
vani e il volontariato euro-
peo.

-L’ONU e le sue agenzie
(Goal 16-Agenda
2030)

-l diritti umani(Goal 16-
Agenda 2030)

-Conoscere le opportunita of-
ferte dall’Europa ai giovani
(istruzione, volontariato, la-
voro)

-Conoscere I'impegno degli or-
ganismi internazionali per I’af-
fermazione dei diritti umani e

della pace.
-Sviluppare una coscienza cri-

tica sull’operato degli organismi

internazionali.

nascita degli organismi in-
ternazionali

-sa orientarsi nei percorsi di
istruzione, volontariato e la-
voro proposti dall’Europa

- €’ consapevole della viola-
zione dei diritti umaniin
molte parti del mondo

- comprende I'importanza
della cooperazione interna-
zionale per la soluzione dei
problemi del mondo con-
temporaneo e nell’afferma-
zione dei diritti umani.

-Sa partecipare a dibattiti a
tema (competenza alfabe-
tico funzionale)

-Diritti umani violati (brani scelti)
-La pace nel mondo: ancora un mi-
raggio (articoli di giornale e argo-
mentazioni)

STORIA

I rapporti tra I’Italia e I’Europa
nell’eta medievale. I rapporti tra
I’Italia e il nuovo mondo al tempo
delle conquiste geografiche. Con-
fronti con i rapporti di oggi.

MECCANICA, MACCHINE ED ENER-
GIA
-Normazione tecnica.

TECNOLOGIE MECCANICHE DI
PROCESSO E PRODOTTO
- Protocolli UNI, ISO e ISO-EN




2.

Salute: un pro-
blema di sempre e
un diritto univer-
sale

Essere umano, ambiente, mi-
crobi(Goal 3 - Agenda
2030

Virus emergenti (Goal 3 -
Agenda 2030

Strategie globali per malattie
globali (Goal 3 - Agenda
2030)

-Riconoscere la salute come
un’importante risorsa per la so-
cieta

-Riconoscere il rapporto tra am-
biente e salute

-Essere consapevoli che la sa-
lute e un diritto ma anche un
dovere (prendersi cura di se
stesso seguendo le norme igie-
niche, e uno stile di vita sano)
-Riconoscere che 'ambiente &
un fattore fondamentale del ri-
schio epidemico

-Conoscere alcuni virus emer-
genti

-Riconoscere I'importanza della
cooperazione internazionale
per la salute globale

L'alunno

-sa individuare le minacce
alla salute nell’alimenta-
zione, nell’ambiente e nel
comportamento

-si impegna a tutelare la sa-
lute personale, e degli altri,
seguendo le norme antico-
vid 19 (competenza perso-
nale, sociale e di imparare a
imparare)

-Si fa promotore di buone
pratiche per la tutela della
salute.

-si informa, attraverso un la-
voro di ricerca personale, di
situazioni di emergenza sa-
nitaria (competenza perso-
nale, sociale e di imparare a
imparare)

-Riflette criticamente sulle
azioni dell’OMS(competenza
personale, sociale e di impa-
rare a imparare)

-Partecipa a dibattiti sul
tema, utilizzando le cono-
scenze apprese per descri-
vere il problema affrontato
e indicare ipotesi di possibili
soluzioni (competenza in
matematica e competenza
in scienze, tecnologia e inge-
gneria)

ITALIANO

-La peste nella letteratura del Tre-
cento
-Malattie globali e scenari apocalit-
tici nella letteratura e nella realta
(brani scelti e articoli di giornale)

STORIA

- La peste del ‘300 e le pandemie
dei nostri giorni: strategie per com-
batterla

-Le malattie legate ai flussi migra-
tori diieri e di oggi (malattie espor-
tate dagli europei nel nuovo
mondo e le malattie importate dai
migranti in Europa)

MECCANICA, MACCHINE ED ENER-
GIA

-Alimentazione con fonti energeti-
che sostenibili

TECNOLOGIE MECCANICHE DI
PROCESSO E PRODOTTO
-Sicurezza del lavoro

DISEGNO, PROGETTAZIONE ED OR-
GANIZZAZIONE INDUSTRIALE
-Sicurezza del lavoro

3.
La dipendenza digi-
tale

Dipendenze digitale (Internet
addiction disorder) e feno-
meni di alienazione come:

-Essere consapevoli di come le
tecnologie digitali possono in-
fluire sul benessere psicofico e
sull’inclusione

L'alunno

-mette in atto strategie di
prevenzione delle dipen-
denze digitali per favorire il
benessere fisico e mentale

ITALIANO
- Storie di dipendenza digitale
(brani, articoli, dibattiti, proposte)




No-mo-fobia;Fomo-fobia; Hi- | -Proteggere se e gli altri da ri- -partecipa in maniera attiva | TECNOLOGIE MECCANICHE DI

kikomori...(Goal 3 - schi per il proprio benessere per la sicurezza nelle reti e PROCESSO E PRODOTTO
Agenda 2030) psicologico nella lotta contro le dipen- - L’uso degli strumenti infor-
-Promuovere comportamenti denze (dibattiti, video, arti-

matici che non creano dipen-

atti a contrastare le dipendenze | coli,...) denza

digitali per una maggiore inclu-
sione sociale




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE TERZA LSA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.8 ore)- Storia (n. 4 ore) -Filosofia (n.4 ore) —Scienze naturali (n. 9 ore)-Disegno e storia dell’arte (n. 4 ore)-Informatica (n. 4 ore)

Tematiche

Temi

Obiettivi trasversali

Competenze

CONTENUTI DISCIPLINARI

GIORNATE

1.

Gli ordinamenti co-
munitari e interna-
zionali (UE e ONU)

- L'UE (i principi ispira-
tori le tappe fonda-
mentali dell’integra-
zione europea e le dif-
ficolta; i compiti, la cit-
tadinanza europea)
-L'impegno dell’Europa
per un’istruzione di
qualita (Goal 4-
Agenda 2030)
(Goal 10-Agenda
2030)

-Le iniziative dell’UE
per i giovani e il volon-
tariato europeo.
-L’ONU e le sue agen-
zie (Goal 16-
Agenda 2030)

-1 diritti umani(Goal
16-Agenda 2030)

Conoscere i valori, le
funzioni e gli organi
dell’UE e dell’ ONU
-Conoscere le opportu-
nita offerte dall’Europa
ai giovani (istruzione, vo-
lontariato, lavoro)
-Conoscere I'impegno
degli organismi interna-
zionali per I'afferma-
zione dei diritti umani e
della pace.

-Sviluppare una co-
scienza critica sull’ope-
rato degli organismi in-
ternazionali.

L’alunno:

-comprende le ragioni della nascita degli organi-
smi internazionali

-sa orientarsi nei percorsi di istruzione, volonta-
riato e lavoro proposti dall’Europa

- €’ consapevole della violazione dei diritti
umani in molte parti del mondo

- comprende I'importanza della cooperazione
internazionale per la soluzione dei problemi del
mondo contemporaneo e nell’affermazione dei
diritti umani.

-Sa partecipare a dibattiti a tema (competenza
alfabetico funzionale)

ITALIANO

L'integrazione europea (brani
scelti)

-Istruzione di qualita: la sfida
(brani scelti)

-Storie di diritti umani violati
-La pace nel mondo: ancora
un miraggio (articoli di gior-
nale

STORIA

-Le organizzazioni internazio-
nali

-Le principali tappe della na-
scita dell’UE

FILOSOFIA

Il pensiero democratico e
I’esercizio della cittadinanza
nelle polis: Protagora, So-
crate, Platone, Aristotele.

DISEGNO E STORIA
DELL’ARTE

-Recupero, sviluppo e promo-
zione dei beni artistici anche
attraverso i bandi europei
(PON FESR);

-Attivita di volontariato (par-
tecipazione alle attivita pro-
poste dal FAI e alle iniziative
europee per i giovani e il vo-
lontariato);




2. Salute: un pro-
blema di sempre e
un diritto univer-
sale

-Essere umano, am-
biente, microbi
..(Goal 3 -
Agenda 2030)
-Virus emergenti
(Goal 3 - Agenda
2030)

-Strategie globali per
malattie globali
..(Goal 3 -
Agenda 2030)

-Riconoscere la salute
come un’importante ri-
sorsa per la societa
-Riconoscere il rapporto
tra ambiente e salute
-Essere consapevoli che
la salute & un diritto ma
anche un dovere (pren-
dersi cura di se stesso se-
guendo le norme igieni-
che, e uno stile di vita
sano)

-Riconoscere che I'am-
biente & un fattore fon-
damentale del rischio
epidemico

-Conoscere alcuni virus
emergenti

-Riconoscere I'impor-
tanza della cooperazione
internazionale per la sa-
lute globale

L'alunno

-sa individuare le minacce alla salute nell’ali-
mentazione, nell’ambiente e nel comporta-
mento

-si impegna a tutelare la salute personale, e de-
gli altri, seguendo le norme anticovid 19 (com-
petenza personale, sociale e di imparare a im-
parare)

-Si fa promotore di buone pratiche per la tutela
della salute.

-si informa, attraverso un lavoro di ricerca per-
sonale, di situazioni di emergenza sanitaria
(competenza personale, sociale e di imparare a
imparare)

-Riflette criticamente sulle azioni
dell’OMS(competenza personale, sociale e di
imparare a imparare)

-Partecipa a dibattiti sul tema, utilizzando le co-
noscenze apprese per descrivere il problema af-
frontato e indicare ipotesi di possibili soluzioni
(competenza in matematica e competenza in
scienze, tecnologia e ingegneria)

ITALIANO

-La peste nella letteratura del
Trecento

-Malattie globali e scenari
apocalittici nella letteratura e
nella realta (articoli di gior-
nale)

STORIA

La peste del ‘300 e le pande-
mie dei nostri giorni: strategie
per combatterle

-Le malattie legate ai flussi
migratori di ieri e di oggi (ma-
lattie esportate dagli europei
nel nuovo mondo e le malat-
tie importate dai migranti in
Europa)

FILOSOFIA

-La genesi della medicina oc-
cidentale (Ippocrate) e il ben-
essere del cittadino (Platone)
e dell'individuo (Epicuro).

SCIENZE NATURALI

-Salute e benessere;

-Virus emergenti;

- Essere umano, ambiente e
microbi;

-Genetica e salute (Goal 3)

DISEGNO E STORIA
DELL’ARTE
-Le barriere architettoniche

INFORMATICA
-Usabilita ed accessibilita dei
siti Web

3.
La dipendenza digi-
tale

-Dipendenze digitale

(Internet addiction di-
sorder) e fenomeni di
alienazione come: No-
mo-fobia;Fomo-fobia;

-Essere consapevoli di
come le tecnologie digi-
tali possono influire sul
benessere psicofico e
sull’inclusione

L’alunno

-mette in atto strategie di prevenzione delle di-
pendenze digitali per favorire il benessere fisico
e mentale

ITALIANO

-Storie di dipendenza digitale
(brani, articoli, dibattiti, pro-
poste)




Hikomori......(Goal 3
- Agenda 2030)

-Proteggere se e gli altri
da rischi per il proprio
benessere psicologico
-Promuovere comporta-
menti atti a contrastare
le dipendenze digitali per
una maggiore inclusione
sociale

-partecipa in maniera attiva per la sicurezza
nelle reti e nella lotta contro le dipendenze (di-
battiti, video, articoli,...)

FILOSOFIA

-Cittadinanza reale e cittadi-
nanza virtuale: riflessioni gui-
date sulla Repubblica di Pla-
tone.

INFORMATICA
-Sicurezza nelle reti, dipen-
denza digitale e inclusione




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUARTA AFM/SIA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.8 ore)- Storia (n. 5 ore) -Economia aziendale (n. 10 ore)-Economia politica (n. 6ore)-Informatica (n. 4 ore)

TEMATICHE TRA- TEMI OBIETTIVI TRASVER- COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI SALI CLASSI QUARTE
1. -Il diritto-dovere al la- | -Comprendere il ruolo | L'alunno ITALIANO 27 gennaio -

Il mondo del la- voro nella Costitu- del lavoro sia a livello -riconosce il lavoro come diritto- do- | -Il lavoro nella letteratura tra Settecento e Giornata Inter-
voro: rapporti di zione italiana individuale, come rea- | vere e si impegna a svolgere il suo Ottocento nazionale di
lavoro e cambia- -Diritti e doveri del la- | lizzazione di sé, che a -saper leggere e interpretare gli arti- | -Lo sfruttamento del lavoro oggi (brani Commemora-

menti del mercato
del lavoro

-La parita di ge-
nere

voratore e del datore
di lavoro
-Sfruttamento del la-
voro (Goal 1-
Agenda 2030), (
Goal 8-Agenda
2020)

-La sicurezza sui luo-
ghi del lavoro: il caso
delle “morti bianche”
-Il contratto e le re-
sponsabilita contrat-
tuali

livello sociale.
-Conoscere e riflettere
criticamente sugli arti-
coli della Costituzione
relativi al lavoro e in
particolare sui diritti
della donna lavoratrice
(art 37)

-Riconoscere le diverse
forme di sfruttamento
-Promuovere la sicu-
rezza sui luoghi di la-
voro

coli della costituzione (competenza
alfabeticofunzionale)

- consapevole di diverse realta di
sfruttamento anche nel loro am-
biente di vita

-sceglie consapevolmente situazioni
lavorative rispettose della legalita e
si oppone a eventuali situazioni di
sfruttamento nei PCTO (competenza
personale,sociale e capacita di impa-
rare a imparare)

-agisce nel rispetto della parita di ge-
nere (atteggiamenti, linguaggio,...) e
si oppone ad eventuali situazioni di
mancato rispetto

scelti)
-La donna lavoratrice: storie di sfrutta-
mento e di emancipazione

STORIA
-La seconda rivoluzione industriale e le dif-
ficili condizioni dei lavoratori

ECONOMIA AZIENDALE

-l contratti di lavoro
-Le nuove forme di lavoro (lavoro a
chiamata, i riders,.....)
-Le buste paga e I'indennita di disoccu-
pazione.

zione delle Vit-
time dell’Olo-
causto

10 febbraio -
Giornata del ri-
cordo delle vit-
time delle Foibe

8 marzo — festa
della donna

24-25 MARZO:
GIORNATE FAI




-Prospettive future
del mercato del lavoro
-L" empowerment di
tutte le donne e le ra-
gazze..(Goal 5 -

Agenda 2030)

-Sviluppare e diffon-
dere I'etica e la legalita
del lavoro
-Comprendere in quali
contesti la parita di ge-
nere non & garantita e
promuoverla

(Competenza in materia di cittadi-

nanza)

-Sa partecipare a dibattiti a tema
(competenza alfabetico funzionale)

ECONOMIA POLITICA

-Lavoro dignitoso, lavoro verde e svi-
luppo sostenibile

2.

Economia circo-
lare e Green eco-
nomy

-L’uso responsabile
delle risorse,...)

(Goal 12-Agenda
2020)

-Lavoro ecosostenibile
e tutela del patrimo-
nio territoriale, delle
identita e delle eccel-
lenze locali (Goal 9

-Agenda 2030)

-Promuovere la cono-
scenza dell’economia
circolare per uno svi-
luppo sostenibile
-Comprendere che
I’economia circolare
puo avere un impatto
positivo sul PIL e sulle
possibilita occupazio-
nali

-Educare all’economia
circolare

-Conoscere opportu-
nita professionali della
green economy
-Conoscere starturt up
green, eccellenze ita-
liane, e sollecitare gli

L'alunno

-sa distinguere I'economia circolare
da quella lineare

-riconosce il possibile impatto posi-
tivo dell’economia circolare sul PIL e
sulle possibilita occupazionali

-sa che I'economia circolare, oltre a
un modello di produzione, & anche
un modello di consumo ed adotta un
corretto stile di vita (ridurre gli spre-
chi, riutilizzare, aggiustare, rinno-

vare, riciclare)

-sa orientarsi sulle nuove opportu-
nita professionali della green eco-
nomy (competenza personale, so-
ciale e capacita di imparare a impa-
rare)

ITALIANO

-La “cultura del territorio” e le eccellenze
locali: comunicazione efficace per pro-
muoverle

STORIA

Dalla seconda rivoluzione industriale alla
green economy come terza rivoluzione in-
dustriale

ECONOMIA AZIENDALE

-Rete di vendita e sostenibilita am-
bientale

-Diverso modo di fare impresa e condi-
visione di valori con gli stakeholders

9 febbraio — Sa-
fer Internet day

25 novembre-
giornata inter-
nazionale per
I'eliminazione
della violenza
contro le donne




studenti a idee impren-
ditoriali per la tutela
del patrimonio territo-
riale, delle identita e
delle eccellenze locali.

-propone idee e progetti per startup
per la tutela del patrimonio territo-
riale, delle identita e delle eccellenze
locali (competenza imprenditoriale)

ECONOMIA POLITICA

- Le politiche internazionali per lo svi-
luppo sostenibile e la promozione
della green economy

3.
| servizi digitali
pubblici e privati

-Agenzia per I'ltalia di-
gitale

-L’agenda digitale ita-
liana

-1l codice dell’ammini-
strazione digitale
-Forme di controllo
dei dati: big data,
cookes, e profilazione

-Conoscere i servizi di-
gitali pubblici e privati
-Promuovere la cittadi-
nanza partecipativa at-
traverso adeguate tec-
nologie digitali (utilizzo
dello SPID...)
-Riconoscere i big data
e saperli sfruttare al
meglio

L’alunno

-utilizza servizi digitali pubblici e pri-
vati per comunicare o richiedere do-
cumenti e servizi (utilizza la carta
dello studente, richiede certificati,...)
-analizza e selezione big data in fun-
zione ad uno scopo (es. indagine sta-
tistica)

STORIA

-L’evoluzione della banca raccolta dati:
dall’archivio cartaceo all’archivio digi-
tale

ECONOMIA POLITICA

-Legislazione sulla privacy in Italia e in
Europa

INFORMATICA
-Agenzia per |'ltalia digitale
-Data Base e Big Data




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUARTA TURISMO

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) -Discipline turistiche aziendali (n. 9 ore)-Geografia turistica (n. 6 ore)- Arte e territorio(n. 4 ore)

TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRA- COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI
1a Il diritto-dovere al la- Comprendereil | L'alunno ITALIANO

-l mondo del la-
voro: rapporti di la-
voro e cambia-
menti del mercato
del lavoro

1b
-La parita di genere

voro nella Costituzione
italiana

-Diritti-doveri del lavo-
ratore e del datore di
lavoro

-Sfruttamento del la-
voro (Goal 1-
Agenda 2020),
(Goal 8-Agenda
2020)

-La sicurezza sui luoghi
del lavoro: il caso delle
“morti bianche”

-1l contratto e le re-
sponsabilita contrat-
tuali

ruolo del lavoro
sia a livello indi-
viduale, come
realizzazione di
sé, che a livello
sociale.
-Conoscere e ri-
flettere critica-
mente sugli arti-
coli della Costi-
tuzione relativi
al lavoro e in
particolare sui
diritti della
donna lavora-
trice (art 37)
-Riconoscere le
diverse forme di
sfruttamento
-Promuovere la
sicurezza sui
luoghi di lavoro
-Sviluppare e
diffondere
I'etica e la lega-
lita del lavoro
-Comprendere
in quali contesti
la parita di ge-

-riconosce il lavoro come di-
ritto- dovere e si impegna a
svolgere il suo

-saper leggere e interpre-
tare gli articoli della costitu-
zione (competenza alfabeti-
cofunzionale)

- consapevole di diverse
realta di sfruttamento anche
nel loro ambiente di vita
-sceglie consapevolmente si-
tuazioni lavorative rispet-
tose della legalita e si op-
pone a eventuali situazioni
di sfruttamento nei PCTO
(competenza personale,so-
ciale e capacita di imparare
a imparare)

-agisce nel rispetto della pa-
rita di genere (atteggia-
menti, linguaggio,...) e si op-
pone ad eventuali situazioni
di mancato rispetto
(Competenza in materia di
cittadinanza)

-Sa partecipare a dibattiti a
tema (competenza alfabe-
tico funzionale)

-Il lavoro nella letteratura tra Settecento e Ottocento
-Lo sfruttamento del lavoro oggi (brani scelti)

-La donna lavoratrice: storie di sfruttamento e di
emancipazione

STORIA
-La seconda rivoluzione industriale e le difficili condi-
zioni dei lavoratori

DISCIPLINE TURISTICHE AZIENDALI

-| contratti di lavoro

-Le nuove forme di lavoro

-La busta paga e I’indennita di disoccupa-
zione




nere non é ga-
rantita e pro-
muoverla

ARTE E TERRITORIO

-Storia della tutela del patrimonio culturale a
partire da Raffaello

-Censimento dei beni artistici italiani: le so-
printendenze

2.
Economia circolare
e Green economy

L’uso responsabile
delle risorse,...)

(Goal 12-Agenda
2020)

Lavoro ecosostenibile
e tutela del patrimonio
territoriale, delle iden-
tita e delle eccellenze

locali (Goal 9 -
Agenda 2030)

-Promuovere la
conoscenza
dell’economia
circolare per
uno sviluppo so-
stenibile
-Comprendere
che I'economia
circolare puo
avere un im-
patto positivo
sul PIL e sulle
possibilita occu-
pazionali
-Educare
all’economia
circolare
-Conoscere op-
portunita pro-
fessionali della
green economy
-Conoscere star-
turt up green,
eccellenze ita-
liane, e solleci-
tare gli studenti
a idee imprendi-
toriali per la tu-
tela del patri-
monio territo-
riale, delle iden-
tita e delle ec-
cellenze locali.

L’alunno

-sa distinguere I'economia
circolare da quella lineare
-riconosce il possibile im-
patto positivo dell’economia
circolare sul PIL e sulle pos-
sibilita occupazionali

-sa che I’'economia circolare,
oltre a un modello di produ-
zione, & anche un modello di
consumo ed adotta un cor-
retto stile di vita (ridurre gli
sprechi, riutilizzare, aggiu-
stare, rinnovare, riciclare)
-sa orientarsi sulle nuove
opportunita professionali
della green economy (com-
petenza personale, sociale e
capacita di imparare a impa-
rare)

-propone idee e progetti per
startup per la tutela del pa-
trimonio territoriale, delle
identita e delle eccellenze
locali (competenza impren-
ditoriale)

ITALIANO

-La “cultura del territorio” e le eccellenze locali: co-
municazione efficace per promuoverle

STORIA

-Dalla seconda rivoluzione industriale alla
green economy come terza rivoluzione in-
dustriale

DISCIPLINE TURISTICHE AZIENDALI

-Le politiche internazionali per lo sviluppo so-
stenibile e la promozione della green economy
-Il diverso modo di fare impresa e condivisione
di valori con gli stakeholders

GEOGRAFIA TURISTICA

-Sostenibilita, gestione ambientale ed ener-
getica e green economy

-Norme e controlli ambientali

-Economia circolare, biomateriali e recupero
energetico non solo per lo sviluppo sosteni-
bile ma anche per la salute e il benessere
delle persone: Benefici e Sfide
-Occupazione nel settore della GE




ARTE E TERRITORIO

-Tutela e valorizzazione del territorio: la na-
scita delle Accademie post napoleoniche e
dei primi nuclei museali (David)
-Esemplificazioni significative: il Louvre e
il Museo Pio Clementino

3.
| servizi digitali
pubblici e privati

Agenzia per I'ltalia digi-
tale

L’agenda digitale ita-
liana

Il codice dell’ammini-
strazione digitale
Forme di controllo dei
dati: big dati, cookes, e
profilazione

-Conoscere i
servizi digitali
pubblici e pri-
vati
-Promuovere la
cittadinanza
partecipativa at-
traverso ade-
guate tecnolo-
gie digitali (uti-
lizzo dello
SPID...)
-Riconoscere i
big data e sa-
perli sfruttare al
meglio

L'alunno

-utilizza servizi digitali pub-
blici e privati per comuni-
care o richiedere documenti
e servizi (utilizza la carta
dello studente, richiede cer-
tificati,...)

-analizza e selezione big
data in funzione ad uno
scopo (es. indagine stati-
stica)

STORIA
L’evoluzione della banca raccolta dati: dall’ar-
chivio cartaceo all’archivio digitale

DISCIPLINE TURISTICHE AZIENDALI
Legislazione sulla privacy in Italia e in Eu-
ropa.

ARTE E TERRITORIO
-Musei online
-Esercitazione relativa al nostro territorio




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUARTA ELETTRONICA ED ELETTROTECNICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) - Tecnologie e progettazione di sistemi elettrici ed elettronici (n. 8 ore)- Elettrotecnica ed elettronica (n. 6ore)-
Sistemi automatici(n.5 ore)

Tematiche Temi Obiettivi trasversali Competenze CONTENUTI DISCIPLI- GIORNATE
trasversali NARI
1a Il diritto-dovere al lavoro Comprendere il ruolo del la- L'alunno ITALIANO

Il mondo del lavoro:

rapporti di lavoro e
cambiamenti del
mercato del lavoro

1b
-La parita di genere

nella Costituzione italiana
-Diritti-doveri del lavoratore
e del datore di lavoro
-Sfruttamento del lavoro
(Goal 1-Agenda
2020), (Goal 8-

Agenda 2020)

-La sicurezza sui luoghi del
lavoro: il caso delle “morti
bianche”

-1l contratto e le responsabi-
lita contrattuali

voro sia a livello individuale,
come realizzazione di sé, che a
livello sociale.

-Conoscere e riflettere critica-
mente sugli articoli della Costi-
tuzione relativi al lavoro e in
particolare sui diritti della
donna lavoratrice (art 37)
-Riconoscere le diverse forme
di sfruttamento

-Promuovere la sicurezza sui
luoghi di lavoro

-Sviluppare e diffondere I'etica
e la legalita del lavoro
-Comprendere in quali contesti
la parita di genere non € ga-
rantita e promuoverla

-riconosce il lavoro come diritto- do-
vere e si impegna a svolgere il suo
-saper leggere e interpretare gli arti-
coli della costituzione (competenza
alfabeticofunzionale)

- consapevole di diverse realta di
sfruttamento anche nel loro am-
biente di vita

-sceglie consapevolmente situazioni
lavorative rispettose della legalita e
si oppone a eventuali situazioni di
sfruttamento nei PCTO (competenza
personale,sociale e capacita di impa-
rare a imparare)

-agisce nel rispetto della parita di ge-
nere (atteggiamenti, linguaggio,...) e
si oppone ad eventuali situazioni di
mancato rispetto

(Competenza in materia di cittadi-
nanza)

-Sa partecipare a dibattiti a tema
(competenza alfabetico funzionale)

-Il lavoro nella lettera-
tura tra Settecento e
Ottocento

-Lo sfruttamento del
lavoro oggi (brani
scelti)

-La donna lavoratrice:
storie di sfruttamento
e di emancipazione

STORIA

-La seconda rivoluzione
industriale e le difficili
condizioni dei lavora-
tori

TECNOLOGIE E PRO-
GETTAZIONE DI SI-
STEMI ELETTRICI ED
ELETTRONICI
-Approfondimenti al D.
Igs 81/08 proposte di
video dimostrativi pre-
senti sulla piattaforma
INPS

ELETTROTECNICA ED
ELETTRONICA

-Le norme a garanzia
della dignita e della le-
galita del lavoro.




SISTEMI AUTOMATICI
-La parita di genere
nelle nuove professioni
legate alle tecnologie
del settore elettrico.

2.
Economia circolare e
Green economy

L'uso responsabile delle ri-
sorse,...)

(Goal 12-Agenda
2020)

Lavoro ecosostenibile e tu-
tela del patrimonio territo-
riale, delle identita e delle

eccellenze locali (Goal 9 -
Agenda 2030)

-Promuovere la conoscenza
dell’economia circolare per
uno sviluppo sostenibile
-Comprendere che I'economia
circolare puo avere un impatto
positivo sul PIL e sulle possibi-
lita occupazionali

-Educare all’economia circo-
lare

-Conoscere opportunita pro-
fessionali della green economy
-Conoscere starturt up green,
eccellenze italiane, e solleci-
tare gli studenti a idee impren-
ditoriali per la tutela del patri-
monio territoriale, delle iden-
tita e delle eccellenze locali.

L'alunno

-sa distinguere I'economia circolare
da quella lineare

-riconosce il possibile impatto posi-
tivo dell’economia circolare sul PIL e
sulle possibilita occupazionali

-sa che I'economia circolare, oltre a
un modello di produzione, & anche
un modello di consumo ed adotta un
corretto stile di vita (ridurre gli spre-
chi, riutilizzare, aggiustare, rinno-
vare, riciclare)

-sa orientarsi sulle nuove opportu-
nita professionali della green eco-
nomy (competenza personale, so-
ciale e capacita di imparare a impa-
rare)

-propone idee e progetti per startup
per la tutela del patrimonio territo-
riale, delle identita e delle eccellenze
locali (competenza imprenditoriale)

ITALIANO

-La “cultura del territo-
rio” e le eccellenze lo-
cali: comunicazione ef-
ficace per promuoverle

STORIA

-Dalla seconda rivolu-
zione industriale alla
green economy come
terza rivoluzione indu-
striale

TECNOLOGIE E PRO-
GETTAZIONE DI SI-
STEMI ELETTRICI ED
ELETTRONICI

- Il risparmio energe-
tico e i benefici am-
bientali legati al rici-
claggio dei materiali e
delle apparecchiature
elettriche ed elettroni-
che (RAEE)

ELETTROTECNICA ED
ELETTRONICA

-La produzione di ener-
gia elettrica mediante
termovalorizzatori, la
regolamentazione eu-
ropea e la situazione
italiana.




SISTEMI AUTOMATICI
-Le nuove imprese e le
possibilita occupazio-
nali legate alla green
economy - le eccel-
lenze italiane: Enel
Green Power

3.
| servizi digitali pub-
blici e privati

Agenzia per I'ltalia digitale
L’agenda digitale italiana
Il codice dell’amministra-
zione digitale

Forme di controllo dei dati:

big dati, cookes, e profila-
zione

-Conoscere i servizi digitali
pubblici e privati
-Promuovere la cittadinanza
partecipativa attraverso ade-
guate tecnologie digitali (uti-
lizzo dello SPID...)
-Riconoscere i big data e sa-
perli sfruttare al meglio

L'alunno

-utilizza servizi digitali pubblici e pri-
vati per comunicare o richiedere do-
cumenti e servizi (utilizza la carta
dello studente, richiede certificati,...)
-analizza e selezione big data in fun-
zione ad uno scopo (es. indagine sta-
tistica)

STORIA
-L’evoluzione della
banca raccolta dati:
dall’archivio carta-
ceo all’archivio digi-
tale

TECNOLOGIE E PRO-
GETTAZIONE DI SI-
STEMI ELETTRICI ED
ELETTRONICI

-La carta Nazionale dei
servizi e la firma digi-
tale.

ELETTROTECNICA ED
ELETTRONICA

-l sistema di identita
digitale (SPID)

SISTEMI AUTOMATICI
L'importanza dei big-
data nel monitoraggio
e nella sostenibilita
ambientale.







EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUARTA INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 6 ore) - Tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazione (n. 8 ore)- Informatica (n. 5 ore)-Teleco-

municazioni(n.4 ore)

TEMATICHE TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
TRASVERSALI
la Il diritto-dovere al lavoro Comprendereil ruolo del la- | L'alunno ITALIANO

Il mondo del la-
voro: rapporti di la-
voro e cambia-
menti del mercato
del lavoro
1b
-La parita di genere

nella Costituzione italiana
-Diritti-doveri del lavoratore
e del datore di lavoro
-Sfruttamento del lavoro
(Goal 1-Agenda
2020), (Goal 8-

Agenda 2020)

-La sicurezza sui luoghi del la-
voro: il caso delle “morti
bianche”

-1l contratto e le responsabi-
lita contrattuali

voro sia a livello individuale,
come realizzazione di sé, che
a livello sociale.

-Conoscere e riflettere criti-
camente sugli articoli della
Costituzione relativi al lavoro
e in particolare sui diritti
della donna lavoratrice (art
37)

-Riconoscere le diverse
forme di sfruttamento
-Promuovere la sicurezza sui
luoghi di lavoro

-Sviluppare e diffondere
I'etica e la legalita del lavoro
-Comprendere in quali con-
testi la parita di genere non &
garantita e promuoverla

-riconosce il lavoro come
diritto- dovere e si impe-
gna a svolgere il suo
-saper leggere e inter-
pretare gli articoli della
costituzione (compe-
tenza alfabeticofunzio-
nale)

-& consapevole di diverse
realta di sfruttamento
anche nel loro ambiente
di vita

-sceglie consapevol-
mente situazioni lavora-
tive rispettose della lega-
lita e si oppone a even-
tuali situazioni di sfrut-
tamento nei PCTO (com-
petenza personale,so-
ciale e capacita di impa-

rare a imparare)

-Il lavoro nella letteratura tra Sette-
cento e Ottocento

-Lo sfruttamento del lavoro oggi
(brani scelti)

-La donna lavoratrice: storie di sfrut-
tamento e di emancipazione

STORIA
-La seconda rivoluzione industriale e
le difficili condizioni dei lavoratori

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI
SISTEMI INFORMATICI E DI TELECO-
MUNICAZIONE

-Progettazione dei software

con particolare riguardo alla
gestione delle risorse




-agisce nel rispetto della
parita di genere (atteg-
giamenti, linguaggio,...) e
si oppone ad eventuali
situazioni di mancato ri-
spetto

(Competenza in materia
di cittadinanza)

-Sa partecipare a dibat-
titi a tema (competenza
alfabetico funzionale)

2.
Economia circolare
e Green economy

-L’uso responsabile delle ri-
sorse

» (Goal
12-Agenda 2020)
-Lavoro ecosostenibile e tu-
tela del patrimonio territo-
riale, delle identita e delle

eccellenze locali (Goal 9 -
Agenda 2030)

-Promuovere la conoscenza
dell’economia circolare per
uno sviluppo sostenibile
-Comprendere che I'econo-
mia circolare puo avere un
impatto positivo sul PIL e
sulle possibilita occupazionali
-Educare all’economia circo-
lare

-Conoscere opportunita pro-
fessionali della green eco-
nomy

-Conoscere starturt up
green, eccellenze italiane, e
sollecitare gli studenti a idee
imprenditoriali per la tutela
del patrimonio territoriale,
delle identita e delle eccel-
lenze locali.

L’alunno

-sa distinguere I’econo-
mia circolare da quella li-
neare

-riconosce il possibile im-
patto positivo dell’eco-
nomia circolare sul PIL e
sulle possibilita occupa-
zionali

-sa che I'economia circo-
lare, oltre a un modello
di produzione, € anche
un modello di consumo
ed adotta un corretto
stile di vita (ridurre gli
sprechi, riutilizzare, ag-
giustare, rinnovare, rici-
clare)

ITALIANO

-La “cultura del territorio” e le eccel-
lenze locali: comunicazione efficace
per promuoverle

STORIA
Dalla seconda rivoluzione in-
dustriale alla green economy
come terza rivoluzione indu-
striale




-sa orientarsi sulle nuove
opportunita professio-
nali della green economy
(competenza personale,
sociale e capacita di im-
parare a imparare)
-propone idee e progetti
per startup per la tutela
del patrimonio territo-
riale, delle identita e
delle eccellenze locali
(competenza imprendi-
toriale)

3
| servizi digitali
pubblici e privati

-Agenzia per I'ltalia digitale
-L’agenda digitale italiana
-Il codice dell’amministra-
zione digitale

-Forme di controllo dei dati:

big dati, cookes, e profila-
zione

-Conoscere i servizi digitali
pubblici e privati
-Promuovere la cittadinanza
partecipativa attraverso ade-
guate tecnologie digitali (uti-
lizzo dello SPID...)
-Riconoscere i big data e sa-
perli sfruttare al meglio
-Acquisire la capacita di im-
plementare software nelle
amministrazioni pubbliche e
private

L'alunno

-utilizza servizi digitali
pubblici e privati per co-
municare o richiedere
documenti e servizi (uti-
lizza la carta dello stu-
dente, richiede certifi-
cati,...)

-analizza e selezione big
data in funzione ad uno
scopo (es. indagine stati-
stica)

-utilizza e implementa
software per la pubblica
amministrazione e peri
privati

STORIA

L’evoluzione della banca raccolta
dati: dall’archivio cartaceo all’ar-
chivio digitale

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI
SISTEMI INFORMATICI E DI TELECO-
MUNICAZIONE

| software OPEN SOURCE per le
P.A.

INFORMATICA

-Agenzia per I'ltalia digitale
-L’agenda digitale italiana
-Data Base e Big Data

TELECOMUNICAZIONI
La comunicazione a banda larga




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUARTA MECCANICA E MECCATRONICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.11 ore)- Storia (n. 6 ore) - Meccanica, macchine ed energia

progettazione ed organizzazione industriale (n.4 ore)

(n. 7 ore)- Tecnologie meccaniche di processo e prodotto (n. 5 ore)-( Disegno,

TEMATICHE TRA- TEMI OBIETTIVI TRA- COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLI- GIORNATE
SVERSALI SVERSALI NARI
1a Comprendere il L'alunno ITALIANO

Il mondo del la-
voro: rapporti di la-
voro e cambia-
menti del mercato
del lavoro

1b
La parita di genere

-Il diritto-dovere al lavoro nella Co-
stituzione italiana

-Diritti-doveri del lavoratore e del
datore di lavoro

-Sfruttamento del lavoro (Goal
1-Agenda 2020), (Goal 8-
Agenda 2020)

-La sicurezza sui luoghi del lavoro: il
caso delle “morti bianche”

-1l contratto e le responsabilita
contrattuali

ruolo del lavoro sia
a livello individuale,
come realizzazione
di sé, che a livello
sociale.

-Conoscere e riflet-
tere criticamente
sugli articoli della
Costituzione relativi
al lavoro e in parti-
colare sui diritti
della donna lavora-
trice (art 37)
-Riconoscere le di-
verse forme di
sfruttamento
-Promuovere la si-
curezza sui luoghi
di lavoro

-riconosce il lavoro come diritto- dovere e
si impegna a svolgere il suo

-saper leggere e interpretare gli articoli
della costituzione (competenza alfabetico-
funzionale)

- consapevole di diverse realta di sfrutta-
mento anche nel loro ambiente di vita
-sceglie consapevolmente situazioni lavo-
rative rispettose della legalita e si oppone
a eventuali situazioni di sfruttamento nei
PCTO (competenza personale,sociale e
capacita di imparare a imparare)

-agisce nel rispetto della parita di genere
(atteggiamenti, linguaggio,...) e si oppone
ad eventuali situazioni di mancato rispetto
(Competenza in materia di cittadinanza)
-Sa partecipare a dibattiti a tema (compe-
tenza alfabetico funzionale)

-Il lavoro nella lettera-
tura tra Settecento e
Ottocento

-Lo sfruttamento del
lavoro oggi (brani
scelti)

-La donna lavoratrice:
storie di sfruttamento
e di emancipazione

STORIA

-La seconda rivoluzione
industriale e le difficili
condizioni dei lavora-
tori

MECCANICA, MAC-
CHINE ED ENERGIA
-Opportunita di lavoro
nel mondo della mec-
canica e meccatronica




-Sviluppare e dif-
fondere I'etica e la
legalita del lavoro
-Comprendere in
quali contesti la pa-
rita di genere non &
garantita e pro-
muoverla

TECNOLOGIE MECCA-
NICHE DI PROCESSO E
PRODOTTO

-DECRETO LEGI-
SLATIVO 81/08,
RISCHI SPECI-
FICI Principali ri-
schi relativi ’uso
delle macchine
utensili, D.P.I.

2.
Economia circolare
e Green economy

L’uso responsabile delle risorse ,...)

9
(Goal 12-Agenda 2020)
Lavoro ecosostenibile e tutela del
patrimonio territoriale, delle iden-
tita e delle eccellenze locali (Goal
9 -Agenda 2030)

-L’uso responsabile
delle risorse

(Goal 12-

Agenda 2020)
-Lavoro ecososteni-
bile e tutela del pa-
trimonio territo-
riale, delle identita
e delle eccellenze
locali (Goal 9 -

Agenda 2030)

-Promuovere la conoscenza dell’econo-
mia circolare per uno sviluppo sostenibile
-Comprendere che I'economia circolare
puo avere un impatto positivo sul PIL e
sulle possibilita occupazionali

-Educare all’economia circolare
-Conoscere opportunita professionali della
green economy

-Conoscere starturt up green, eccellenze
italiane, e sollecitare gli studenti a idee
imprenditoriali per la tutela del patrimo-
nio territoriale, delle identita e delle eccel-
lenze locali.

ITALIANO

-La “cultura del territo-
rio” e le eccellenze lo-
cali: comunicazione ef-
ficace per promuoverle

STORIA

Dalla seconda rivolu-
zione industriale alla
green economy come
terza rivoluzione indu-
striale

MECCANICA, MAC-
CHINE ED ENERGIA

- meccanica green e
fonti di energia rinno-
vabili

DISEGNO, PROGETTA-
ZIONE ED ORGANIZZA-
ZIONE INDUSTRIALE




-Disegno e progetta-
zione di beni strumen-
tali sostenibili

3.
| servizi digitali
pubbilici e privati

-l principali servizi digitali della P.A.

-Conoscere i servizi
digitali della P.A.

L'alunno

-utilizza servizi digitali pubblici per comu-
nicare o richiedere documenti e servizi
(utilizza la carta dello studente, richiede
certificati,...)

STORIA
-L’evoluzione della
banca raccolta dati:
dall’archivio carta-
ceo all’archivio digi-
tale

ITALIANO
- servizi digitali della
P.A.




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUARTA LSA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

digitale

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio

3.Cittadinanza

Discipline coinvolte: Italiano (n.8 ore)- Storia (n. 4 ore) - Filosofia (n. 4 ore)- Scienze (n. 9 ore)-( Disegno e storia dell’arte ( n.4 ore)-Informatica (n.4 ore)

TEMATICHE TRA- | TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI
la -Il diritto-dovere al lavoro -Comprendere il ruolo del lavoro | L’alunno ITALIANO

Il mondo del la-
voro: rapporti di
lavoro e cambia-
menti del mer-
cato del lavoro

1b
-La parita di ge-
nere

nella Costituzione italiana
-Diritti-doveri del lavora-
tore e del datore di lavoro
-Sfruttamento del lavoro
(Goal 1-Agenda
2020), (Goal 8-
Agenda 2020)

-La sicurezza sui luoghi del
lavoro: il caso delle “morti
bianche”

-Il contratto e le responsa-
bilita contrattuali

sia a livello individuale, come
realizzazione di sé, che a livello
sociale.

-Conoscere e riflettere critica-
mente sugli articoli della Costitu-
zione relativi al lavoro e in parti-
colare sui diritti della donna la-
voratrice (art 37)

-Riconoscere le diverse forme di
sfruttamento

-Promuovere la sicurezza sui luo-
ghi di lavoro

-Sviluppare e diffondere I'etica e
la legalita del lavoro
-Comprendere in quali contesti
la parita di genere non e garan-
tita e promuoverla

-riconosce il lavoro come
diritto- dovere e si impe-
gna a svolgere il suo
-saper leggere e interpre-
tare gli articoli della costi-
tuzione (competenza alfa-

beticofunzionale)

- consapevole di diverse
realta di sfruttamento an-
che nel loro ambiente di
vita

-sceglie consapevolmente
situazioni lavorative ri-
spettose della legalita e si
oppone a eventuali situa-
zioni di sfruttamento nei
PCTO (competenza per-

-Il lavoro nella letteratura tra Sette-
cento e Ottocento

-Lo sfruttamento del lavoro oggi
(brani scelti)

-La donna lavoratrice: storie di sfrut-
tamento e di emancipazione

STORIA
-La seconda rivoluzione industriale e
le difficili condizioni dei lavoratori

sonale,sociale e capacita
di imparare a imparare)
-agisce nel rispetto della
parita di genere (atteggia-
menti, linguaggio,...) e si
oppone ad eventuali si-
tuazioni di mancato ri-
spetto

(Competenza in materia
di cittadinanza)

-Sa partecipare a dibattiti
a tema (competenza alfa-
betico funzionale)

FILOSOFIA

- Il diritto al lavoro nelle riflessioni
di Platone, Aristotele, More,
Smith, Marx e Weber.

- Le radici filosofiche del “solidari-
smo”: Platone, Aristotele e Tom-
maso d’Aquino




DISEGNO E STORIA DELL’ARTE
-Recupero, sviluppo e promozione dei
beni artistici anche attraverso i bandi
europei (PON FESR);

-Attivita di volontariato (partecipa-
zione alle attivita proposte dal FAl e
alle iniziative europee per i giovani e
il volontariato);

2.

-Economia circo-
lare e Green eco-
nomy

-Le produzioni
alimentari tra in-
novazione e so-
stenibilita

L'uso responsabile delle ri-
sorse,...)

L)
(Goal 12-Agenda
2020)
Lavoro ecosostenibile e tu-
tela del patrimonio territo-
riale, delle identita e delle
eccellenze locali (Goal 9
-Agenda 2030)

-L’'uso responsabile delle risorse

L)
(Goal 12-Agenda 2020)
-Lavoro ecosostenibile e tutela
del patrimonio territoriale, delle
identita e delle eccellenze locali
(Goal 9 -Agenda 2030)

-Promuovere la cono-
scenza dell’economia cir-
colare per uno sviluppo
sostenibile
-Comprendere che I'eco-
nomia circolare puo avere
un impatto positivo sul
PIL e sulle possibilita oc-
cupazionali

-Educare all’economia cir-
colare

-Conoscere opportunita
professionali della green
economy

-Conoscere starturt up
green, eccellenze italiane,
e sollecitare gli studenti a
idee imprenditoriali per la
tutela del patrimonio ter-
ritoriale, delle identita e
delle eccellenze locali.

ITALIANO

-La “cultura del territorio” e le eccel-
lenze locali: comunicazione efficace
per promuoverle

STORIA

Dalla seconda rivoluzione indu-
striale alla green economy
come terza rivoluzione indu-
striale

FILOSOFIA

-De rerum natura iuxta propria
principia: Bernardino Telesio e il
passaggio dal soggettivismo all’og-
gettivismo naturale. La rivoluzione
scientifica.




SCIENZE NATURALI

-Educazione alimentare: principi
nutritivi e loro importanza nell’ali-
mentazione;

Uso stagionale dell’alimento (Goal
2)

3.
I servizi digitali
pubblici e privati

Agenzia per I'ltalia digitale
L’agenda digitale italiana
Il codice dell’amministra-
zione digitale

Forme di controllo dei dati:

big dati, cookes, e profila-
zione

-Conoscere i servizi digitali pub-
blici e privati

-Promuovere la cittadinanza par-
tecipativa attraverso adeguate
tecnologie digitali (utilizzo dello
SPID...)

-Riconoscere i big data e saperli
sfruttare al meglio

-Acquisire la capacita di imple-
mentare software nelle ammini-
strazioni pubbliche e private

L'alunno

-utilizza servizi digitali
pubblici e privati per co-
municare o richiedere do-
cumenti e servizi (utilizza
la carta dello studente, ri-
chiede certificati,...)
-analizza e selezione big
data in funzione ad uno
scopo (es. indagine stati-
stica)

-utilizza e implementa
software per la pubblica
amministrazione e peri
privati

STORIA

L’evoluzione della banca raccolta
dati: dall’archivio cartaceo all’ar-
chivio digitale

FILOSOFIA
-Le garanzie del cittadino: Locke,
Hobbes, Rousseau.

INFORMATICA
Agenzia per I'ltalia digitale
2) Data Base e Big Data




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA AFM

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 5 ore) -Economia aziendale (n.10 ore), Economia politica (n.8 ore)

TEMATICHE TRA-
SVERSALI

TEMI

OBIETTIVI TRASVERSALI

COMPETENZE

CONTENUTI DISCIPLINARI

GIORNATE CLASSI
QUINTE

1.l’esercizio della
democrazia

- Il Decentramento del
potere sul territorio (re-
gioni, province e co-
muni)

-| partiti politici

-Il diritto-dovere del
voto

-La solidarieta (il settore
no profit, protezione ci-
vile, volontariato, asso-
ciazionismo...)

-| diritti di terza (pace,
autodeterminazione, sa-
lubrita dell’ambiente...)
e quarta generazione
(manipolazioni geneti-
che e della bioetica...)

-Riconoscere I'importanza
dell’autonomia regionale e locale
-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I'evolu-
zione dei principali partiti politici
in Italia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

L’alunno

-distingue gli ambiti di
competenza e dire-
sponsabilita degli Enti
locali

-sa interfacciarsi con i
rappresentanti degli
Enti locali in occasione
di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza
alfabetico funzionale)
- sa assumere una posi-
zione personale moti-
vata durante dibattiti
su problemi di natura
politico-sociale
-partecipa attivamente
alle iniziative di solida-
rieta e alle manifesta-
zione in difesa dei di-
ritti umani

ITALIANO

- Le garanzie della democrazia: riflessione e
discussione

| diritti di terza e quarta generazione (arti-
coli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

-1l Decentramento del potere sul territorio
(regioni, province e comuni): riflessioni criti-
che

-Storia dei partiti politici

ECONOMIA AZIENDALE

-Le imposizioni degli Enti Locali: i tributi
regionali e comunali.

-1l settore no profit: le associazioni del
volontariato e la protezione civile.

27 gennaio - Gior-
nata Internazionale
di Commemora-
zione delle Vittime
dell’Olocausto

10 febbraio — Gior-
nata del ricordo
delle vittime delle
Foibe

9 febbraio — Safer
Internet day

24-25 marzo: GIOR-
NATE FAI

Partecipazione al
Festival dei diritti
umani




ECONOMIA POLITICA
-Il ruolo degli enti locali nello svi-
luppo del territorio

2.La sostenibilita
ambientale

-Energie rinnovabili

» (Goal 12-
Agenda 2020)
-Innovazione e sviluppo
sostenibile (Goal 9 -
Agenda 2030)
Mobilita globale ma so-
stenibile

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

-Conoscere le politiche dello
Stato italiane e dell’UE per il ri-
corso alle energie rinnovabili
-Promuovere la mobilita sosteni-
bile

L’alunno

-sceglie di utilizzare
fonti di energia rinno-
vabile come stile di vita
quotidiano

-promuove strategie e
progetti innovativi so-
stenibili (competenza
personale,sociale e ca-
pacita di imparare a

imparare)

-Si orienta nel piano di
proposte dello Stato
italiano e europeo a
sostegno delle politi-
che sostenibili
-Pubblicizza mezzi di
mobilita sosteni-
bile.(competenza alfa-
beticofunzionale9

ITALIANO
-La globalizzazione: pro e contro (articoli, ar-
gomentazioni, discussioni)

STORIA
-La quarta rivoluzione industriale

ECONOMIA AZIENDALE

-Consumi energetici, consumi idrici, ri-
fiuti prodotti, emissioni in atmosfera;
-Valore, i limiti e i rischi delle varie solu-
zioni tecniche adottate dalle imprese
per la vita sociale e culturale con parti-
colare attenzione alla sicurezza nei luo-
ghi di vita e di lavoro e alla tutela
dell’ambiente e del territorio

ECONOMIA POLITICA
- Il ruolo degli enti locali nel processo di
transizione verso lo sviluppo sostenibile

La comunicazione in
rete

Educazione della comu-
nicazione in rete
Cybercrimes

La sicurezza informatica

-Conoscere le norme comporta-
mentali da osservare nell’ambito
delle tecnologie digitali
-Conoscere le politiche sulla tu-
tela della riservatezza applicate
dai servizi digitali relativamente
all'uso dei dati personali

L’alunno

-osserva le norme
comportamentali
nell’'uso delle tecnolo-
gie digitali

ITALIANO

-I Cybercrimes (brani scelti, discussioni)
-Internet, proprieta intellettuale e diritto
d’autore (testi informativi-espositivi)




-Riconoscere i rischi e le minacce | -utilizza le tecnologie e | ECONOMIA AZIENDALE

in ambiente digitali i servizi digitali nel ri- -L’identita aziendale
spetto delle norme -Gli strumenti di comunicazione e di
sulla privacy team working nelle imprese

-osserva le norme sulla
sicurezza informatica

EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA SIA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta; 2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) -Economia aziendale (n.7ore)- Economia politica (n.7 ore)-Informatica ( n. 5 ore)

TEMATICHE TRA- TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI

1. -Riconoscere I'importanza L’alunno ITALIANO

L’esercizio della de- dell’autonomia regionale e locale - Le garanzie della democrazia: riflessione e

mocrazia discussione




- Il Decentramento del
potere sul territorio (re-
gioni, province e co-
muni)

-I partiti politici

-Il diritto-dovere del
voto

-La solidarieta (il settore
no profit, protezione ci-
vile, volontariato, asso-
ciazionismo...)

-I diritti di terza (pace,
autodeterminazione, sa-
lubrita dell’ambiente...)
e quarta generazione
(manipolazioni geneti-
che e della bioetica...)

-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I'evolu-
zione dei principali partiti politici
in Italia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

-distingue gli ambiti di
competenza e dire-
sponsabilita degli Enti
locali

-sa interfacciarsi con i
rappresentanti degli
Enti locali in occasione
di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza
alfabetico funzionale)
- sa assumere una posi-
zione personale moti-
vata durante dibattiti
su problemi di natura
politico-sociale
-partecipa attivamente
alle iniziative di solida-
rieta e alle manifesta-
zione in difesa dei di-
ritti umani

- diritti di terza e quarta generazione (arti-
coli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

Il Decentramento del potere sul territorio
(Regioni, Province e Comuni): riflessioni cri-
tiche

-Storia dei partiti politici

ECONOMIA AZIENDALE

-Le imposizioni degli Enti Locali: i tributi
regionali e comunali.

-1l settore no profit: le associazioni del
volontariato e la protezione civile.

ECONOMIA POLITICA
-Il ruolo degli enti locali nello svi-
luppo del territorio

2.
La sostenibilita am-
bientale

-Energie rinnovabili

, (Goal 12-
Agenda 2020)
-Innovazione e sviluppo
sostenibile (Goal 9 -
Agenda 2030)
Mobilita globale ma so-
stenibile

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

-Conoscere le politiche dello
Stato italiane e dell’UE per il ri-
corso alle energie rinnovabili
-Promuovere la mobilita sosteni-
bile

L’alunno

-sceglie di utilizzare
fonti di energia rinno-
vabile come stile di vita
quotidiano

-promuove strategie e
progetti innovativi so-
stenibili(competenza
personale,sociale e ca-
pacita di imparare a

imparare)

ITALIANO
La globalizzazione: pro e contro (articoli, ar-
gomentazioni, discussioni)

STORIA
-La quarta rivoluzione industriale

ECONOMIA AZIENDALE
-Consumi energetici, consumi idrici, ri-
fiuti prodotti, emissioni in atmosfera;




-Si orienta nel piano di
proposte dello Stato
italiano e europeo a
sostegno delle politi-
che sostenibili
-Pubblicizza mezzi di
mobilita sosteni-
bile.(competenza alfa-
beticofunzionale9

-Valore, i limiti e i rischi delle varie solu-
zioni tecniche adottate dalle imprese
per la vita sociale e culturale con parti-
colare attenzione alla sicurezza nei luo-
ghi di vita e di lavoro e alla tutela
dell’ambiente e del territorio;

ECONOMIA POLITICA
- Il ruolo degli enti locali nel processo di
transizione verso lo sviluppo sostenibile;

3.
La comunicazione
in rete

Educazione della comu-
nicazione in rete
Cybercrimes

La sicurezza informatica

-Conoscere le norme comporta-
mentali da osservare nell’ambito
delle tecnologie digitali
-Conoscere le politiche sulla tu-
tela della riservatezza applicate
dai servizi digitali relativamente
all'uso dei dati personali
-Riconoscere i rischi e le minacce
in ambiente digitali

L’alunno

-osserva le norme
comportamentali
nell’'uso delle tecnolo-
gie digitali

-utilizza le tecnologie e
i servizi digitali nel ri-
spetto delle norme
sulla privacy

-osserva le norme sulla
sicurezza informatica

ITALIANO

-l Cybercrimes (brani scelti, discussioni)
-Internet, proprieta intellettuale e diritto
d’autore (testi informativi-espositivi)

ECONOMIA AZIENDALE

L'identita aziendale

-Gli strumenti di comunicazione e di
team working nelle imprese

INFORMATICA

Tutela della privacy, della proprieta intellet-
tuale-Sicurezza informatica-I reati informa-
tici




EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA TURISMO

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) - Discipline turistiche aziendali (n. 8 ore)- Geografia turistica (n.6ore)- Arte e territorio (n. 5 ore)

TEMATICHE TRA- TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI
1. - Il Decentramento del -Riconoscere I'importanza L’alunno ITALIANO

L’esercizio della de-
mocrazia

potere sul territorio (re-
gioni, province e co-
muni)

-I partiti politici

-Il diritto-dovere del
voto

-La solidarieta (il settore
no profit, protezione ci-
vile, volontariato, asso-
ciazionismo...)

-I diritti di terza (pace,
autodeterminazione, sa-
lubrita dell’ambiente...)
e quarta generazione

dell’autonomia regionale e locale
-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I'evolu-
zione dei principali partiti politici
in ltalia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

-distingue gli ambiti di
competenza e di re-
sponsabilita degli Enti
locali

-sa interfacciarsi con i
rappresentanti degli
Enti locali in occasione
di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza
alfabetico funzionale)
- sa assumere una posi-
zione personale moti-
vata durante dibattiti

- Le garanzie della democrazia: riflessione e
discussione

| diritti di terza e quarta generazione (arti-
coli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

Il Decentramento del potere sul territorio
(Regioni, Province e Comuni): riflessioni cri-
tiche

-Storia dei partiti politici




(manipolazioni geneti-
che e della bioetica...)

su problemi di natura
politico-sociale
-partecipa attivamente
alle iniziative di solida-
rieta e alle manifesta-
zione in difesa dei di-
ritti umani

DISCIPLINE TURISTICHE AZIENDALI

-Le funzioni e i poteri degli Enti Locali:
regioni, province e comuni.

-1l settore no profit: le associazioni del
volontariato e la protezione civile.

ARTE E TERRITORIO

-Capolavori rubati: 1 furti d’arte e la
tutela.

-Nucleo dei Carabinieri Tutela Patri-
monio Culturale (TPC)

- Presentazione del film “Monuments
men” (vicende di un gruppo di
esperti d’arte dell’esercito americano
che durante la Seconda Guerra Mon-
diale recupero migliaia di opere tra-
fugate dai nazisti)

- Opere d’arte distrutte dall’ISIS e
loro commercio online

- Convenzione di Faro del 2005 (con-
fronto di 40 stati sui danni al patrimonio
culturale

2.
La sostenibilita am-
bientale

-Energie rinnovabili

, (Goal 12-
Agenda 2020)
-Innovazione e sviluppo
sostenibile (Goal 9 -
Agenda 2030)
Mobilita globale ma so-
stenibile

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

L'alunno

-sceglie di utilizzare
fonti di energia rinno-
vabile come stile di vita
quotidiano

-promuove strategie e
progetti innovativi so-

stenibili(competenza

ITALIANO

La globalizzazione: pro e contro (articoli, ar-
gomentazioni, discussioni)

STORIA
La quarta rivoluzione industriale




-Conoscere le politiche dello
Stato italiane e dell’UE per il ri-
corso alle energie rinnovabili
-Promuovere la mobilita sosteni-
bile

personale,sociale e ca-
pacita di imparare a
imparare)

-Si orienta nel piano di
proposte dello Stato
italiano e europeo a
sostegno delle politi-
che sostenibili
-Pubblicizza mezzi di
mobilita sosteni-
bile.(competenza alfa-
beticofunzionale)

DISCIPLINE TURISTICHE AZIENDALI
-Consumi energetici, consumi idrici, ri-
fiuti prodotti, emissioni in atmosfera;
-Valore, i limiti e i rischi delle varie solu-
zioni tecniche adottate dalle per la vita
sociale e culturale con particolare atten-
zione alla sicurezza nei luoghi di vita e di
lavoro e alla tutela dell’ambiente e del
territorio

GEOGRAFIA TURISTICA

-1l turismo sostenibile e responsabile
-Il ruolo economico del Turismo
-Occupazione nel settore turistico
-Tutela degli spazi turistici e delle ri-
sorse ambientali e culturali

ARTE E TERRITORIO

-Tutela paesaggistica e ambientale
(cfr Codice dei beni culturali e del
paesaggio del 2004)
-Trasformazione e tutela del paesag-
gio ‘costiero’

- Esemplificazioni relative al territo-
rio

3.
La comunicazione
inrete

Educazione della comu-
nicazione in rete
Cybercrimes

La sicurezza informatica

-Conoscere le norme comporta-
mentali da osservare nell’ambito
delle tecnologie digitali
-Conoscere le politiche sulla tu-
tela della riservatezza applicate
dai servizi digitali relativamente
all’'uso dei dati personali
-Riconoscere i rischi e le minacce
in ambiente digitali

L'alunno

-osserva le norme
comportamentali
nell’uso delle tecnolo-
gie digitali

-utilizza le tecnologie e
i servizi digitali nel ri-
spetto delle norme
sulla privacy

ITALIANO
-I Cybercrimes (brani scelti, discussioni)
-Internet, proprieta intellettuale e diritto
d’autore (testi informativi-espositivi)




-osserva le norme sulla | DISCIPLINE TURISTICHE-AMBIENTALI
sicurezza informatica -L’identita aziendale

-Gli strumenti di comunicazione e di
team working nelle imprese

ARTE E TERRITORIO

-I social media ¢ la forza comunica-
tiva delle immagini: il loro ruolo
nella comunicazione e nel marketing
- Esemplificazioni tratte dall’attualita.

EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA ELETTRONICA ED ELETTROTECNICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta; 2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) - Tecnologie e progettazione di sistemi elettrici ed elettronici (n. 8 ore)- Elettrotecnica ed elettronica (n. 6 ore)

Sistemi automatici (n.5 ore)




TEMATICHE TRA- TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI
1. - Il Decentramento del -Riconoscere I'importanza L’alunno ITALIANO

L’esercizio della de-
mocrazia

potere sul territorio (re-
gioni, province e co-
muni)

-I partiti politici

-Il diritto-dovere del
voto

-La solidarieta (il settore
no profit, protezione ci-
vile, volontariato, asso-
ciazionismo...)

-| diritti di terza (pace,
autodeterminazione, sa-
lubrita dell’ambiente...)
e quarta generazione
(manipolazioni geneti-
che e della bioetica...)

dell’autonomia regionale e locale

-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I'evolu-
zione dei principali partiti politici
in Italia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

-distingue gli ambiti di com-
petenza e di responsabilita
degli Enti locali

-sa interfacciarsi con i rap-
presentanti degli Enti locali
in occasione di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza alfabe-
tico funzionale)

- Sa assumere una posizione
personale motivata durante
dibattiti su problemi di na-
tura politico-sociale

-partecipa attivamente alle
iniziative di solidarieta e alle
manifestazione in difesa dei
diritti umani

- Le garanzie della democrazia: rifles-
sione e discussione

| diritti di terza e quarta generazione
(articoli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

Il Decentramento del potere sul terri-
torio (Regioni, Province e Comuni): ri-
flessioni critiche

-Storia dei partiti politici

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SI-
STEMI ELETTRICI ED ELETTRONICI

L'utilizzo delle nuove tecnologie per il
monitoraggio ambientale e per la ga-
ranzia della salubrita dell’aria e delle

acque

ELETTROTECNICA ED ELETTRONICA

Gli strumenti di misura e controllo dei
campi elettromagnetici

SISTEMI AUTOMATICI

Sensori e trasduttori e tecnologie per
la misura, I'acquisizione ed il controllo
dei parametri ambientali.




2.

La sostenibilita am-
bientale

-Energie rinnovabili

(

(Goal 12-
Agenda 2020) (-Innova-
zione e sviluppo sosteni-
bile (Goal 9 -Agenda
2030)

Mobilita globale ma so-
stenibile

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

-Conoscere le politiche dello
Stato italiane e dell’UE per il ri-
corso alle energie rinnovabili

-Promuovere la mobilita sosteni-
bile

L’alunno

-sceglie di utilizzare fonti di
energia rinnovabile come
stile di vita quotidiano

-promuove strategie e pro-
getti innovativi sosteni-
bili(competenza perso-
nale,sociale e capacita di im-

ITALIANO

La globalizzazione: pro e contro (arti-
coli, argomentazioni, discussioni)

parare a imparare)

-Si orienta nel piano di pro-
poste dello Stato italiano e
europeo a sostegno delle
politiche sostenibili

-Pubblicizza mezzi di mobi-
lita sostenibile.(competenza
alfabeticofunzionale)

STORIA

La quarta rivoluzione

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SI-
STEMI ELETTRICI ED ELETTRONICI

Componenti costruttivi del motore
brushless utilizzato nei sistemi di mobi-
lita elettrica e raffronto di efficienza
con i sistemi tradizionali

ELETTROTECNICA ED ELETTRONICA

Tipologie dei motori utilizzati nella tra-
zione elettrica.

SISTEMI AUTOMATICI
Controllo della velocita nei motori
elettrici utilizzati per la mobilita.




3.

La comunicazione
in rete

Educazione della comu-
nicazione in rete

Cybercrimes

La sicurezza informatica

-Conoscere le norme comporta-
mentali da osservare nell’ambito
delle tecnologie digitali

-Conoscere le politiche sulla tu-
tela della riservatezza applicate
dai servizi digitali relativamente
all'uso dei dati personali

-Riconoscere i rischi e le minacce
in ambiente digitali

L’alunno

-osserva le norme compor-
tamentali nell’'uso delle tec-
nologie digitali

-utilizza le tecnologie e i ser-
vizi digitali nel rispetto delle
norme sulla privacy

-osserva le norme sulla sicu-
rezza informatica

ITALIANO

I Cybercrimes (brani scelti, discussioni)
-Internet, proprieta intellettuale e di-
ritto d’autore (testi informativi-esposi-
tivi)

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SI-
STEMI ELETTRICI ED ELETTRONICI

Regolamento generale sulla protezione
dei dati (GPDR)

ELETTROTECNICA ED ELETTRONICA

Dispositivi per la sicurezza perimetrale
delle reti informatiche

SISTEMI AUTOMATICI
Antivirus e conservazione in sicurezza
dei dati.

EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONE




NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 5 ore) - Tecnologie e progettazione di sistemi Informatici e di telecomunicazione (n. 8 ore)- Informatica (n. 5 ore) -Sistemi e reti

(n.5 ore)

TEMATICHE TRA- TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE
SVERSALI

1. - Il Decentramento del -Riconoscere I'importanza L’alunno ITALIANO

L’esercizio della de-
mocrazia

potere sul territorio (re-
gioni, province e co-
muni)

-I partiti politici

-Il diritto-dovere del
voto

-La solidarieta (il settore
no profit, protezione ci-
vile, volontariato, asso-
ciazionismo...)

-| diritti di terza (pace,
autodeterminazione, sa-
lubrita dell’ambiente...)
e quarta generazione
(manipolazioni geneti-
che e della bioetica...)

dell’autonomia regionale e locale

-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I’evolu-
zione dei principali partiti politici
in Italia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

-distingue gli ambiti di com-
petenza e di responsabilita
degli Enti locali

-sa interfacciarsi con i rap-
presentanti degli Enti locali
in occasione di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza alfabe-
tico funzionale)

- sa assumere una posizione
personale motivata durante
dibattiti su problemi di na-
tura politico-sociale

-partecipa attivamente alle
iniziative di solidarieta e alle
manifestazione in difesa dei
diritti umani

- Le garanzie della democrazia: rifles-
sione e discussione

| diritti di terza e quarta generazione
(articoli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

Il Decentramento del potere sul terri-
torio (Regioni, Province e Comuni): ri-
flessioni critiche

-Storia dei partiti politici

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SI-
STEMI INFORMATICI E DI TELECOMU-
NICAZIONE

Applicazione del regolamento sulla Pri-
vacy in fase di progettazione.




2.

La sostenibilita am-
bientale

-Energie rinnovabili

(

(Goal 12-
Agenda 2020) (-Innova-
zione e sviluppo sosteni-
bile (Goal 9 -Agenda
2030)

Mobilita globale ma so-
stenibile

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

-Conoscere le politiche dello
Stato italiane e dell’UE per il ri-
corso alle energie rinnovabili

-Promuovere la mobilita sosteni-
bile

L’alunno

-sceglie di utilizzare fonti di
energia rinnovabile come
stile di vita quotidiano

-promuove strategie e pro-
getti innovativi sosteni-
bili(competenza perso-
nale,sociale e capacita di im-

ITALIANO

La globalizzazione: pro e contro (arti-
coli, argomentazioni, discussioni)

parare a imparare)

-Si orienta nel piano di pro-
poste dello Stato italiano e
europeo a sostegno delle
politiche sostenibili

-Pubblicizza mezzi di mobi-
lita sostenibile.(competenza
alfabeticofunzionale)

STORIA

La quarta rivoluzione industriale

TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SI-
STEMI INFORMATICI E DI TELECOMU-
NICAZIONE

Metodologie green dei dispositivi mo-
bili.

3.

La comunicazione
in rete

Educazione della comu-
nicazione in rete

Cybercrimes

La sicurezza informatica

-Conoscere le norme comporta-
mentali da osservare nell’ambito
delle tecnologie digitali

-Conoscere le politiche sulla tu-
tela della riservatezza applicate
dai servizi digitali relativamente
all'uso dei dati personali

-Riconoscere i rischi e le minacce
in ambiente digitali

L’alunno

-osserva le norme compor-
tamentali nell’'uso delle tec-
nologie digitali

-utilizza le tecnologie e i ser-
vizi digitali nel rispetto delle
norme sulla privacy

-osserva le norme sulla sicu-
rezza informatica

ITALIANO

-I Cybercrimes (brani scelti, discus-
sioni)

-Internet, proprieta intellettuale e di-
ritto d’autore (testi informativi-esposi-
tivi)




TECNOLOGIE E PROGETTAZIONE DI SI-
STEMI INFORMATICI E DI TELECOMU-
NICAZIONE
Costrutto sulla sicurezza in fase di pro-
gettazione.

INFORMATICA
-Elementi di base sulla sicurezza in-
formatica, sicurezza in Internet

-Crimini informatici

-Aspetti giuridici dell’informatica:
tutela della privacy e della proprieta
intellettuale

SISTEMI INFORMATICI
-Privacy e sicurezza per le reti

EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA MECCANICA E MECCATRONICA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta;

2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.10 ore)- Storia (n. 5 ore) - Meccanica, macchine ed energia (n. 6 ore) - Tecnologie meccaniche di processo e prodotto (N. 6 ore) - Disegno, progetta-
zione ed organizzazione industriale (n.6 ore)

TEMATICHE TRA-
SVERSALI

TEMI

OBIETTIVI TRASVERSALI

COMPETENZE

CONTENUTI DISCIPLINARI

GIORNATE




1.

L’esercizio della de-
mocrazia

- Il Decentramento del
potere sul territorio (re-
gioni, province e co-
muni)

-| partiti politici

-1l diritto-dovere del
voto

-La solidarieta (il settore
no profit, protezione ci-
vile, volontariato, asso-
ciazionismo...)

-I diritti di terza (pace,
autodeterminazione, sa-
lubrita dell’ambiente...)
e quarta generazione
(manipolazioni geneti-
che e della bioetica...)

-Riconoscere I'importanza
dell’autonomia regionale e locale

-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I'evolu-
zione dei principali partiti politici
in Italia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

L’alunno

-distingue gli ambiti di com-
petenza e di responsabilita
degli Enti locali

-sa interfacciarsi con i rap-
presentanti degli Enti locali
in occasione di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza alfabe-
tico funzionale)

- sa assumere una posizione
personale motivata durante
dibattiti su problemi di na-
tura politico-sociale

-partecipa attivamente alle
iniziative di solidarieta e alle
manifestazione in difesa dei
diritti umani

ITALIANO

- Le garanzie della democrazia: rifles-
sione e discussione

| diritti di terza e quarta generazione
(articoli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

Il Decentramento del potere sul terri-
torio (regioni, province e comuni)
-Storia dei partiti politici

2.

La sostenibilita am-
bientale

-Energie rinnovabili

(

(Goal 12-
Agenda 2020) (-Innova-
zione e sviluppo sosteni-
bile (Goal 9 -Agenda
2030)

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

L’alunno

-sceglie di utilizzare fonti di
energia rinnovabile come
stile di vita quotidiano

-promuove strategie e pro-
getti innovativi sosteni-

ITALIANO

La globalizzazione: pro e contro (arti-
coli, argomentazioni, discussioni)

STORIA

La quarta rivoluzione industriale




Mobilita globale ma so- | -Conoscere le politiche dello bili(competenza perso- MECCANICA, MACCHINE ED ENERGIA

stenibile Stato italiane e dell’UE per il ri- nale,sociale e capacita di im- . .
corso alle energie rinnovabili parare a imparare) -MOTORI a combustione interna
-Promuovere la mobilita sosteni- | -Si orienta nel piano di pro-
bile poste dello Stato italiano e

europeo a sostegno delle
politiche sostenibili

DISEGNO, PROGETTAZIONE ED ORGA-

-Pubblicizza mezzi di mobi- NIZZAZIONE INDUSTRIALE

lita sostenibile.(competenza
alfabeticofunzionale) -Rappresentazione grafica di schemi di
impianti ecosostenibili

3. Educazione della comu- | -Conoscere i rischi e le minacce in | L'alunno ITALIANO
nicazione in rete ambiente digitali
La comunicazione -osserva le norme compor- I Cybercrimes (brani scelti, discussioni)
in rete Cybercrimes tamentali nell’'uso delle tec- | -Internet, proprieta intellettuale e di-
nologie digitali ritto d’autore (testi informativi-esposi-
tivi)

EDUCAZIONE CIVICA CLASSE QUINTA LSA

NUCLEI TEMATICI: 1.Costituzione, legalita e solidarieta; 2.Sviluppo sostenibile, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio del territorio 3.Cittadinanza digitale

Discipline coinvolte: Italiano (n.9 ore)- Storia (n. 5 ore) - Filosofia (n. 5 ore) - Scienze (N. 7 ore) - Disegno e storia dell’arte (n. 4 ore) -Informatica (n.3)

TEMATICHE TRASVERSALI | TEMI OBIETTIVI TRASVERSALI COMPETENZE CONTENUTI DISCIPLINARI GIORNATE




1.

L’esercizio della democra-
zia

- Il Decentra-
mento del potere
sul territorio (re-
gioni, province e
comuni)

-I partiti politici

-1l diritto-dovere
del voto

-La solidarieta (il
settore no profit,
protezione civile,
volontariato, as-
sociazionismo...)

-1 diritti di terza
(pace, autodeter-
minazione, salu-
brita dell’am-
biente...) e quarta
generazione (ma-
nipolazioni gene-
tiche e della bioe-
tica...)

-Riconoscere I'importanza
dell’autonomia regionale e locale

-Conoscere le principali funzioni
degli Enti locali

-Conoscere la storia e I'evolu-
zione dei principali partiti politici
in Italia

-Riconoscere il voto, presupposto
della democrazia come diritto-do-
vere civico.

-Promuovere il valore della soli-
darieta

-Comprendere I'importanza e I'in-
violabilita dei diritti umana di
terza e quarta generazione

L’alunno

-distingue gli ambiti di com-
petenza e di responsabilita
degli Enti locali

-sa interfacciarsi con i rap-
presentanti degli Enti locali
in occasione di

eventi organizzati dalla
scuola (competenza alfabe-
tico funzionale)

- sa assumere una posizione
personale motivata durante
dibattiti su problemi di na-
tura politico-sociale

-partecipa attivamente alle
iniziative di solidarieta e alle
manifestazione in difesa dei
diritti umani

ITALIANO

-Le garanzie della democrazia: rifles-
sione e discussione

-| diritti di terza e quarta generazione
(articoli, argomentazioni, dibattiti)

STORIA

Il Decentramento del potere sul terri-
torio (Regioni, Province e Comuni): ri-
flessioni critiche

Storia dei partiti politici

FILOSOFIA

-Lo “straniero”: riflessioni sul tema
dell’emigrazione tra legislazioni
statali e associazionismo. (Voltaire,
Marx, Habermas, Deridda).

- Hans Jonas e I'etica applicata o
bioetica.

DISEGNO E STORIA DELL’ARTE
-Recupero, sviluppo e promozione dei
beni artistici anche attraverso i bandi
europei (PON FESR);

-Attivita di volontariato (partecipazione
alle attivita proposte dal FAI e alle ini-
ziative europee per i giovani e il volon-
tariato);

-Capolavori rubati: i1 furti d’arte
e la tutela.




2.

La sostenibilita ambien-
tale

-Energie rinnova-
bili (

(Goal 12-
Agenda 2020) (-
Innovazione e svi-
luppo sostenibile
(Goal 9 -Agenda
2030)

Mobilita globale
ma sostenibile

-Acquisire la consapevolezza delle
necessita dell’utilizzo di energie
rinnovabili per la tutela ambien-
tale

-Comprendere la possibilita di co-
niugare l'innovazione e la sosteni-
bilita

-Conoscere le politiche dello
Stato italiane e dell’UE per il ri-
corso alle energie rinnovabili

-Promuovere la mobilita sosteni-
bile

L’alunno

-sceglie di utilizzare fonti di
energia rinnovabile come
stile di vita quotidiano

-promuove strategie e pro-
getti innovativi sosteni-
bili(competenza perso-

nale,sociale e capacita di im-

ITALIANO

La globalizzazione: pro e contro (arti-
coli, argomentazioni, discussioni)

parare a imparare)

-Si orienta nel piano di pro-
poste dello Stato italiano e
europeo a sostegno delle
politiche sostenibili

-Pubblicizza mezzi di mobi-
lita sostenibile.(competenza
alfabetico funzionale)

STORIA

La quarta rivoluzione industriale

FILOSOFIA

-Hans Jonas e il principio responsa-
bilita: letture e riflessioni guidate
sui problemi contemporanei
dell’etica.

SCIENZE NATURALI

-Lotta contro il cambiamento cli-
matico (Goal 13);

-Biotecnologie verdi, bianche e
rosse (Goal 4);
-Sostenibilita-educazione, un con-
nubio imprescindibile (Goal 4)




FISICA
-Inquinamento elettromagnetico
(Goal 3)

3.

La comunicazione in rete

Educazione della
comunicazione in
rete

Cybercrimes

La sicurezza infor-
matica

-Conoscere le norme comporta-
mentali da osservare nell’ambito
delle tecnologie digitali

-Conoscere le politiche sulla tu-
tela della riservatezza applicate
dai servizi digitali relativamente
all'uso dei dati personali

-Riconoscere i rischi e le minacce
in ambiente digitali

L’alunno

-osserva le norme compor-
tamentali nell’'uso delle tec-
nologie digitali

-utilizza le tecnologie e i ser-
vizi digitali nel rispetto delle
norme sulla privacy

-osserva le norme sulla sicu-
rezza informatica

ITALIAN

- | Cybercrimes (brani scelti, discus-
sioni)

-Internet, proprieta intellettuale e di-
ritto d’autore (testi informativi-esposi-
tivi)

FILOSOFIA
La dignita della persona reale e vir-
tuale.

INFORMATICA

-Elementi di base sulla sicurezza in-
formatica, sicurezza in Internet
-Crimini informatici

-Aspetti giuridici dell’informatica:
tutela della privacy e della pro-
prieta intellettuale







